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L" A N A L Y s E 

DES 

ECHECS. 

CONTENANT 

UNE NOUVELLE METHODE 

Pour apprendre ea peu tems à Te perfeâioo- 
ner daos ce noble Jeu. 

Par J. D. P H I L 1 D O R. 

. I 

Luiimai effigie Belli. Vida. 
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DE 



euMBEïa:ÂKi3, 



MONSEIGNEUR ^ 



"" ES grâces qae fat re^nde 
'1^ ^^fre Altesse R'ofALE 
(durant ^mon Jejour â Eyndho- 
ven , nf emoptra^çnp dç la fu^ 
plier trh-humèkmêntd'^' ajou- 
ter encore celle de me permettre 
d'orner de fon Auguste Nom 
^^. S^Ù* Traité fur ^es .Echecs. 
Comme ce Jeu , " dèpms un 
grand n^^kre deSiêeles , a fer-* 
Vf d*amufement aux plus célèbres 

■ - • T - • f ' % 
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Héros de P /inùquîté , @* qtftl 
amufe encore aujourd'hui , // e^i 
tertàin que le Publk n'aura pas 
lieu d'être furpris de voir l^otre 
Altesse, Royale l'' honorer de 
fa prot0ioh, 

Deftpér'tence que j'ai Âe tfos 
hontes , me donne iieud'e/pérer. 
Monseigneur,.:^»^ vous rece- 
vrez gracieujèment cpte faible 
marque de mfl parfaite recon- 
fioiffance^ ëf éi profond refpeÛ 
avec Itfqusls je fuis\, 

» ' * 

MONSEIGNEUR , 
I^e Voire Altesse Royale i 

- . , . . * 

Le tris^buvible , très^héiffanl: ^ 
& triS'Obligé Serviteur ^ 

A. D, PHItIDOK. 

PRE- 








PREFACE. 



IL feroit inutile de dire ^ucqup de 
chofes à la louange du 3^eu dts £- 
chôcs^ apîésv Téloge qu-'ea ont fait 
tant de çélébiça Àus^^i^s anciens & mo« 
dernes. 

Don l^é$ro Carrera ., qui ncms donna 
en iCi 7 iiU3 gros volume fur l'origine & 
le progrès de ce Jeu , nous donna en mê* 
me tems uné'fifté, qui en contient un 

|)4ff||^ô 9^ Ç^^poui* entrer dans cet^ 
te rréface ; j'en nommerai cependant 
quelques - uns^ des plus célèbres, & des 
plus connus dans le Monde , qui feloi) 
lui ont parlé à Ti^v^uitage dç ce noble Jeu : 
Hérodote , Euripide » Sophocle y Philojirate , 
Homère , Firgile , Arijtote , Seniquc , Pla- 

Vida y &c. Le même Carrera fait voir , 
& fouitent par des laifons qui paroifleni: 

♦ 3 '. aflcz 
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allez cemMinquaaces /(}S2& ta plupart de 
ces Auteurs , "dT pliffieûrs" autres', ^attri- 
buent l'invencion de ce Jeu à Palainéde. 
11 eft vrai qu'il s'en trouve un grand 
nombre d'ulie opinion contraire. «Quel- 
ques-uns veulent qu'il ait exiflé avant lui, 
d'autres aflurent que le Philofophe Serfe , 
Çonfeiller àiAmmolin^ Roi de Babylone , 
l'itivemà pdur détourner ce Prince de 
fçm panah^t naturel à la crdaisté , en Ta- 
jnufant avec quelque' chofe de- nonveaa » 
de divei^iiTant , ^ de'fpdculatifr LesE^ 
gyptiens rangèrent enfuite ce Jeu au- nom* 
bre des Sdenciss 'd)ins un tèiÀs tnâme où 
perlbnne né les poirédoic^qd^eux, appa- 
remment fur ce principe , 

Scieniia eft eorum , quœ eonfifiunt in inteUeStm 

Cependant, comme il y a fi longteoia 
que ce Jeu , ou cette Science , exifte , •& 
qu'il eft moralement inïpoflîbte d*itn fixer 
l'InvMteur , il n'eil pas étonnant de X'oîr 
tant d'opinions diiFérentes à ce fujet, & 

Î|u*il s'en trouve d'afftz opiniâtres pour 
omctiir qull n'y a pas 300 ans que ce 
Jeu tft inventé. D'autres , pour lui feire 

gra- 
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grace^: veulent Jiien Je, recaler, un peu 
pltt3 ; cç^ qu^ils ne ferpi^t peuc-êcrô ças^ 
û Ton ne poi} voit les convait^cre^ue dans 
le Tréfor Royal de î'Àbbaïe dtSt^Ùeniu 
qi| y Vjbic ehcpr^s aujoûrd'hi^i _ les JE>* 
checs .avec lefijuels . rinvincibïe, Çharkma^ 
gfic * le dëlaffoit^de fes faicjfga^., 
.Euripide, danf fa .Tragé4ie.^'^i^/^i»i^ 
«n 4!^idef nous dit qa^Jjax & Protéjilauf 
jouQîént aux Efhecs .^ préfence^ ^ 4^A 
r/>« , 4!'7é#i' &.4>tres. ftmetijç^Çr^cfw 
I^mérey dans, le i/ Livre^ de (onQdyJJse^ 
rapporte que 1^ Princes Amans. .d§;iVn/« 
/ppff jouoienc aux Ec^c/^ devant k/ porte 
de cette B^lle,/ ce . qui dopna li^^ à la 
traduélion de^(kia^QXS.Çrecs de ce grand 
Foëte , par un excellent Auteur : ^ 

invertit autem procos/u^erbos , qui quîdem tum 
Calculis ante januam animum obkGtabap. ^ , 

Mais fans* s'embarafièr de toutes ces opî* 
nions difFérentes touchant TOrigine da 
Jeu des Echecs y on ne pourra jaipais dis- 
convenir qu'il n'ait contribué depuis un 

. ♦ Qui vivoU dans le vin. Siècle,.. 

•*4 
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grand nombiie de Siècles à rathùfetnenc 
des plus faioeux Héros de F Antiquité ^ & 
que la plupart de ceux d'aujourd'hui (e 
font encore un plaifir de le ptaciquer. 

L'Hiftoire rapporte que Charles XII. 
Roi de Suide j écoit un Prince donc k 
vertu & rhéroïfme formoient également 
îe carattére II ^toit non leutemenc capa^* 
ble de rélifler à toutes les tentatioiâ^ 
du Vice , mais il favoit encore fe tefu- 
ier tout ce que la délicateilè peut four* 
Bir aux plaiGrs -de la Vie Humaine. XI 
haïfToit le Jeu , & le défendoit à fës 
Troupes & à fes Sujets ; mais celui des 
Echecs en étoit tellement excepté , que 
lui-mêipe l'encourageoit par le goût <Sc 
le plaifir- qu'il paroiflbit y prendre. Vol- 
taire remarque que ce Prince, étant à 
Bcnder , jonoit journellement avec le 
Général Poniatofsky , ou avec fon Tré*' 
forier Grotbufen. 

Cependant , comme tout efl: fujet au 
changement ^ je vois avec regrec que 
ce noble Jeu n*a pas confervé par -tout 
fa pureté, félon les Règles qu'on attri- 
bue à Palaméde. Les Grecs les pbfer- 
voient fi exaâèmenc , qu'ils n'auroient 

pu 



po fouffrir un Echiquier mal tooroé. Ils ^ 
Vouloienuibrolamenc (comparatu toujours 
ce Jeu à une Bacailte) que la Tour de 
k ctroice fût placée fur une cafe blan* 
che i parce que cette couleur étant de 
bon augure parmi eux , chacun des deux 
Combatcans fe promettoienc la vicloire 
par Je moyen de cette café blanche à 
leur droite. 

. £n plufieurs endroits d'Allemagne on 
a défiguré çejeu au point de ne le reconnoî- 
tre que par la forme de l'Echiquier , & des 
Pièces» Premièrement on fait jouer deux 
coups de fuite, en commençant la Par- 
tie : cette méthode doit paroître d'au* 
tant plus ridicule, qu!il n'y a aucun Jeu 
où Ton ae joue alternativement chacun à 
fon tour: & d'ailleurs pourra-t-on aifé- 
ment concevoir qu'entre deux bons Jou- 
eurs , celui qui joue le dernier , ait beau- 
coup de chance pour gagner la Partie ? 
En fécond lieu , on donne au Pion le 
droit de pafler prife^ ce qui forme non 
feulement un Jeu tout différent du vé»- 
ritable» mais diminue mémt beaucoup de fà [ 
beauté, parce qu'un (euJ Pion pourra' 
pafler au-devant de deux autres/ qui a^' 

* 4 vcc 
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\neé adrefle & aVêc pcSiié fe: fecOnc iti* 
dudf ieorement giifldft à: trok < c^fes de 
Baines , &- qUi ie trduieâroiu: arfêc^s, 
par le Roi ^ ou* pdT un Foiit eoiiemi , 
târtdîs que ce fôuî Piaii- ifa^, ou faire 
une Damé, où vdûs forcera ;d*abandon- 
ner tous les vôtres jivaQcé^, pour Venir 
faire la guerre à ce mifétabie,. (]ui n'a 
aucun mérite 3 & qui n'a rendu. aucud 
fervice dans le (tours de la Partie. Ce- 
la eflaflurémenttouc^^pofô ^uxuaa^imea 
de la Guerre ^ où le médce fqul peut 
contribuer à f'ava^emenc .d'un .ûmple 
Soldac De-'plufi^, lorfque le floi; jroeque » 
il a le pri^rilége de poufler ; en >même 
tertis le Pion .d^ la Tour , & ea ce cas 
il joue encore deux fois de fuite, Se« 
Ion moi » tot!ce$, ces difformités ont été 
introduites par des chicaoeurs ^ qui pour 
leur avantage auront f^t joaecjles gens 
à leur fantai(îe« . 

Dans ce beau chemin de Crkique , il 
m'efi: impoflible d'avoir ail^z de cota^ 
plaifance pour épar^er mes Compatrio- 
tes , qui ont donné dans une erreur aus* 
fi grande que oelle des Allemands. Ils 
Ifim d'autant nïoins pardonnables » qu'il 

y 
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f zl ^rmi eux qoraeité de tr^s-botf 
Joueurs, & tiiéiné d(LS plu^* exceîiens de 
Y£w:èpe. ï\ eH donc a préfumur qu'ils 
fe font laiâSss entraîner (comme j'ai fait 
autrefois) jar une mauvaife coutume, 
établie, felon toute apparepce, par quel- 
que ignorant qui aura iacroduit ce Jeu 
dans le Royaume. Je me «perfiiade que 
c*étoit nn Joueur de pâmes , <)ui ne fa* 
chant guéres que la marche des Echecs » 
«imagÎDûît qu'en /"aiia&t à Dame on en 
ponvoic iaiie autant que fis un Damier. 
Je demande donc .(ian$/ xriter Palaméde ^ 
ni 4'ûiitrés qui ont Jitptté ce |eu à une 
leule jDame , deux Tours ^ d^ux Cbeva* 
lïtï^y de.) fi cela, ne fait pas un bel 
effigt , ■ de voir promener &r uiï Echi- 
qmer deux Pions plaeiés fur. âne même 
oafey pous mari^ue]; ooe Tejonde Dame? 
S'il ten vient une troifîéme ( chofe que 
j'ai vu plafieurs fois à ' taris ) cda fait 
Encore nne- meiBéore figure y iùrtout 
lorTqne le eu du Pidn eft à-peu-prèa 
suffi large que la càfe.^ui en doit con- 
cenir deux. Je Jaiile donc à juger à« 
présent fi cette méthode n'efl: pas des 
*pkis ridicules y & d'autant plus bdârnuble 

qu'el^ 
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qu'elle ne fe pratique dans aiicun endroit 
où ie Jeu des" Echecs trfl connu. 

Cependant, fi malgré cela mes Com<» 
patriotes ' s'obflinoienc dans leur erreur , 
je veu)C les exhorter à avoir au- moins 
la prëcantion, pour éviter toute chica* 
ne , de faire faire dans un Jeu d'Echecs 
trois ou quatre Dames , autant de Tours , 
Chevaliers, &c. pour les placer au be* 
^oin. 

Je reviens à Don Piétro Carrera , qui ^ 
félon toute apparence , a fervi de mo- 
dèle au Calabrais & à d'autres Auteurs: 
néanmoins ni lui , ni aucun d'eux , ne 
nous ont donné , malgré leur grande 
prolixité, que des inftruâions imparfai- 
tes & infuffifantes pour former un boa 
Jouetir. Ils ne nous ont donné que des 
ouvertures de jfeux , àc ils nous aban- 
donnent au fom d'en étudier les fins ; 
deforte que le Joueur refte à - peu - près 
auffi embaraflë que s'il eût été contraint 
de commencer la Partie fans infl:ruâion. 

Cunningbam & Berlin nous donnent 
clés Gambits , qu'ils font perdre ou ga- 
gner en faifant mal jouer l'Adverlaire* 
lï n'ell: pas douteux qu'ils n'ayeût trou- 
vé 
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vé leur compte dans nne^iD^thode fi fa- 
cile & fi peu laborieufe. Mais aufli , 
quelle utilité un Amateur peut-il retirer 
â'une jn(lru6lion femblable? Jai coanu 
des Joueurs d'Echecs qui favoieQC^tQutJe 
Calabroii'j & d'autres Auteurs par C€eur^ 
& (]ui , après avoir joué les quatre ou 
cinq premiers coups , ne favoienc plus 
cù donner de la tête ; mais j'ofe dire 
hardiment que celui qui faura mettre en 
ufage les 'règles que je donne ici , ne 
fera jamais dans ce cas. Je me fuis gar^ 
dé ^i%hit€r ces Auteurs qui ne fâchant 
comment' remplir leurs Feuilles, les ont 
farcies d'une quantité . de Jeux rangés 
{mais plutôt Jeux d'enfans parce que 
leur fituation qe fe rencontrera pas une 
fois en mille ans) pour montrer des fins 
de Parties qui n'aboatifient à rien. Les 
Amateurs fe conrenteronc , j'efpére, dé 
leur avoir donné un modlcum & bmum ^ 
qui fôit utile , inflroâif y & qui puifTe 
fe rencontrer dans routes les Parties. 

J'omets méthe tous les i»a<j,. excepté 
celui du Fou & de la Tour, contre ch 
ne Tour ennemie , étant le mat le plut 
difficile qu'il y ait fur TÊchiquier. Cai^ 

rira 
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rira dit biem que^ ce mat peut iè forcer^ 
inaû on peut dout;ièr par iu éçri^ qu*ii 
ait fil Jui-même te Coup. 

Mon but priddpal eil de me rendre 
reconunandahie par une nouveauté dont 
peribnne ne s'eft.avifé , ou peut • êtref 
n'en a été; capable; c'efl; celle de bien 
jcHitr ksEiûnSd*, Ils font Tame des Echecs» 
Ce font^eux uniqi^me^nt qui forment l'at- 
taque & ;la défeofe ; & de leur bon ou 
mQuv^ikartanggment dépend entièrement 
le. ^io: oa la pepte -de la Farde. 

Un Joueur qui ne fait pas (même ea 
jouant bien unSPion ) la raifon pour lar 
quelle: ib le joue , reflemble a un Gêné* 
rai qui a b^aucûi^ de pratique &, peu de 
théories : 

Daite jnt t cpatre prières Parties oti 
verra 9 depuis. le .coBiinftne^nent jufqu'^ 
]a fin, une ! attaque & une défis^ife régn- 
jiére de iiact & d'autre. 

On ;y; poBrw, appisndrç , par les ré- 
flexions ;qUe je donne.ftxflesTCQQpSip^ip- 
dpaux., . & ;quf panoificBt Jes -looin^;^ in* 
telUgiUe^ ,^ la raifon Lpom: bqileUi^ cw'.eft 
contraint.Ndle les> Jouer y & qu'en jouant 
toute aittfê:: jchofe: oa perd, indubitable- 
ment 
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ment la Partie. Ccft ce- qae>^^je 'fais par 
des reoyok , âfirf-qu*en voyant les ef- 
fets, àfi puÉR^^â'autant mmx^ù conce* 
voir lei fttiffen».- ' • - •" ^ ' ' 

On -Vetri^^anà^ le^-GawAî^ ^ - quecçs 
ibrtes- de ï^t«iè^^fH^^ détH^ent rieft m fa- 
veur de'Cdtâ qtil àtt&(]â)â'^ hi ée- uthi 
qui les dëfettd^'i &- qiisuià ôïi rj'ooe 43iéii 
de part & d'autre',' J2»Pâ»tte'»i&. ridait; 
plutôt à une remife, qu'à un gain aflu- 
ré d'un côté ou d'autre. Il cft vrai que 
û l'un ou l'autre fait une faute dans les 
dix on douze premiers. Coups , la Partie 
eft perdue. 

Mes renvois (qui feront plus fréquens ^ 
quoique moi^ inflruélifs que ceux de mes 
autres Parties) le feront voir». 

Le Gambit de h .Daine ^ entraînant a- 
près foi , dans fes prejniers Coups ^ un 
grand nombre de différentes Parties, a 
rebuté jufqu'à • préfcnt tous les Auteurs 
d'en entreprendre la diffeèlion. 

Ils le font contentés d'en parler ^ & de 
nous donner quelques commencemens rem- 
plis de faux Coups. Je me. flatte d'en a- 
voîr trouvé la véritable défenfe. Ceux 
qui font intelligens dans cette Partie , 
pourront voir fî j'ai bien réufli» 
*^ En 
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En finîflànt , j'avertis les Amateurs i 
que dans toutes mes remarque» , ren- 
.vois, &c. pour éviter toute équivoque, 
je traite toujours le Blanc à la féconde 
perfonne, & \eNoirz la trcùfiéme. Com- 
me, par exemple t vous jouez y vous pre^ 
drez , vous auriez pris , s'entend toujours 
du BltmCf & il joue, il prendra, il aaroit 
friSf s'entend du Noir. 



I. P A R T lE, 

O U IL y A 

■ 

DEUX RENVOIS, 

Vun au dmziéme , & l'autre au trente* 
iS /eptiéme Coup. 



B 



Lanc, le Pion du Roi^ deux pas» 
Noir 5 de-mêine. 



2. 



B. le Fou du Roi , à la quatrième cale du Foo 

de fa Dame. 
N. de-méme. 

3- 
B. le Pion du Fou de la Dame^ un pas. 
N. le Chevalier du Roi, à la croiliéme café 
de fon Fou. 



B. le Pion de la Dame, deux pas {a\ 

N. 

'! ' 

\ ^ Il 

(m) Ce TloB Se fouffe detoL pas Witdêasç raîronsd'lm- 

^{xntaiice: la fttmléxtf pooc cnpécEéi'Je ton* du. Roi de 

votxe Adfuiéutf de batuf iiu Je rioo du f oa^e votié 

A M 
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N. le Pion le prend. 

B. le Pion feprend le Pion (&)• 
JN. le Fou du Roi, àlatroiQéfflecafedaChe* 
valier de fâ Dame (0* 

B. le Chevalier de la Dame, à la troifîéme 

café de fon Fou. 
N. le Roi rocque. 

7- 
B. le Chevalier du Roi, à la féconde café 

de fon Roi (d)*^ 
Né le Pion du Fou de la Dame, un pas» 

8. 

Koi: Iken fécond lien, pour mettre la force de vot Pions 
dans le milieu de r£chiqnier, ce qui cft de grande cou* 
féquence pour parvenir à faire une Dame. 

{h) I^fqiie vous vous trouvez dans Ia £ltaatioh pré/ên* 
te, lavoir un dejros Fions ^ à la quatrième café de votrç 
Koi, H l'autre à la quatrième cale de votre Dame, il 
faut fe garder d'en pouffer aucun des deux, avant que vo* 
tre Adverfaire ne propole tle changer l'un pour l'autre; 
Ib^cft ce que voiis éviterez alors-, en pouffant en avant le 
l^ion qui eft attaqué* Il faut au^ i^marquer , que des 
Pions foutenus fur la même ligne (comme Ibnt à-préfept 
ces deux Pions) empêchent beaucoup l^s Pièces de l*Ad- 
verfaire de le pofter dans votre Jeu. Cette Hègle peut é* 
gaiement fervir poux tous les Pions fftués ainiî. 

(f) Si au-Iieu de fe retirer ce Fou donne échee^ il faut 
couvrir du Fou; 8c s'il piend votre Fou, il faut reprendre 
du Cavalier, puifque par ce moyen \X défend le 'Biovk de 
votre Roi, qui autrement telleroit en prife; mais proba- 
blement il ne le prendra pas , parce qu'un bon Joueui 
tâche de èojtfeirex' le Fou de Ibn Roi tant qu'il eit pot» 
ffWe. ^ 

(d) Il faut fe garder de le jouer \ la troifféme cale de 
fon Fou, avi^t^que le Pipn de ce Fon ne foit avancé de 

^éuxpas. parce qi^i^ttucmem le Cayalia (cinpficîcxQit ûi 
jilatthe. ^ ' \ ' 



'- 
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8. 

B. le Fou du Roi^ à la troifîéme café de ià 

Dame (e). 
N. le Piou de la Dame y deux pas. 

9. 
B. le Pion du Roi, un pas. 
N. le Chevalier du Roi ^ à la café dq Ton Roi. 

lO. 

B» le Fou de la Dame, àlacroidéme care du 

Roi! 
N. le Pion du Fou du Roi, un pas (/). 

II. 
B. la Dame 9 à fa féconde café (g\ 

\ N. 

(ê) Ce Ton fe letlré poui éviter d'ctre attaqn^ par lé 
7ioA de la Dame noire 9 parce qu'en ce cas vous ientt 
cbntraîAC He prendre ion Pioii avec Je vôtre , ce qui âte> 
roic la force de votre Jeu^ & gâteioit le projet marqué 
dans la première & féconde obfervatian. Voyez les Lee» 
ties a 9ç k 

if) Il joae ce ^ioa pour faire une ouverture 1^ ià Tour. 
8c cela ne peut lui manquer, iblt qu'il ibit piis, ou qu'il 
prenne* ' 

(l) Si an - lien de jouet votre Dame vous preniez le 
Pion qui vouseft t>ffert, vous feriez une groflè faute, pat- 
ce qn^en ce cas votiePionHoyal perdrojt fa ligne, aa*lieu 
qa*en le laiflànt prendre , vous le remplacez par celui de 
votre Dame, & Je (butenez enfuite par celm du Fou de 
votre Roi. Ces deux Pions enfemble doivent indubita* 
Ûement faire }t gain de votre Partie, puifque pour lesfé- 

Sarer il faudra néceflàiremeiît que votre Adverfaire per- 
e une Pièce, ou qu'il foufie que l'on ou l'autre de ces 
Pions aille i^ Dame , comtne vous le verrez par la fuite. 
Il eft donc de confèqnence de jouer votre Dame ; prc:> 
aûéreaient pour fontcnir ce grand Pion du Pou de votre 
Iioi, 6c en fécond lieu j-our (octenir le Fou de votre Da« 
8itj qiu étant plis TOUS obl'geroit à jepiendie le £en pas 

A % v^- 
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N.le Pion du Fou du Roi prend le Pion(&>. 

^ 12. 

B. le Pioo de la Dame le reprend. 
M. le Fou de la Dame^ à la troifiéme café 
de foD Roi Ci). 

6. le Chevalier du Roi, à la quatrième café 
. du Fou de Ton Roi (i). 
K. la Dame, à la féconde café de foir Ror. 

14- 

▼otie tùèmt Pion qm doit fôatenir celai de TOtxe Koi» œ 
qui cauleroit lion lèolemenc la fiépuation de vos meil- 
leiùs Fions, mais la perte de la Partie fans aucune tes» 
i6aice«' 

(h) Il prend le Pion pour fairie (on projet» qui eft çe« 
lui de faire place à fa Tour. 

(i) Il joue ce Foo pour foatenîr le Pion de fa Dain«« 
& pouiler enfuite le Pion du F6u de fa Dame; mais corn* 




quen ce cas il tait place a la Toni de la Dame, qaoi*< 
qu'il fafle par-U doubler le Pi'on de ion Chevalier. Mais 
il faut observer qn'un Pion double, lorfqu'il eft entouré 
de trois ou quatre autres Pions, n'eft point du tout defa- 
vantageux. Cependant, pour que ce coup ne foit peine 
critiqué, j'en tais le fujet d'un renvoi,' qui commencera 
au douzienie coup de cette préfente Partie, ou le Fou 
^oix prendra le Fou de la Dame blanche | & je ferai voir 
qu'en jouant parfâitemem bien des deux côtés , la Partie 
leviendra toujours au même. Le Pion du Roi avec celui 
"dt la Dame, on celui du Fou dtilLoi, bien joués & bien 
Ibutenus, doivent indubitablement gagner là Partie-—, 
je ne pourrai faire les renvois que dans les coups les plus 
efletitiels; car û je prétendois taire de-même fur tous les 
dltférens coups , cela m'entraîneroit à l'infini. 
* (k) Le Pion de votre Koi n'étant point encore en dan- 

r« votre Cavalier attaque iaun^diatcfflciit foa Fo« pou< 
déloger* 
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14. 
6. le Foo de la Dame prend le Fou noir (f)» 
N. le Pion prend le Fou. 

£• le Roi rocque du côté de fa Tour (m). 
K. le Chevalier de la Dame, à la féconde caft 
de fa Dame. 

B. le Cavalier prend k Foa noir* 
N. la Dame reprend le Cavalier* 

17. 

B. le Pion du Fou dn Roi , deuK pas. 
N. le Chevalier du Roi » à la féconde caiê 
du Fou de fa Dame. 

18. 

B. la Tour de la Oame, à la cafc de fon 

Roi. 
N. le Pion du Chevalier du Roi , un pas (n). 




celle qui peut Je plus voiis nuire dans Tattamie) il faut non 
lèolement lui oppofèr , quand on peut, le Fou de la D^* 
me^ mais il faut s'en défaire pooi unt autre Pièce ^ quand 
roccaiîon fe préfeate. ' ' 

(m) Vous rocqitez du côté de la Tour du Roi pour fôo- 
tenir d'autant mieux le Pion du Fou de votre Koi, que 
▼OUI avancerez deux pas aufiit6t que celui de votre Roi 
fera attaqué. ' 

(h) Il eft contraint déjouer c«P!on pour empêcher quQ 
vous ne pqofliez cdai du Fon de votre Ko! fut fa Dame. 

* A3 
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B. le Pion de la Tour du Roi , an pas (o). 
N. le PioQ de la Dame» un pas, 

'20. 

B. lé Chevalier 9 à la quatrième café de Ton 

Roi. 
Ni^le Pion de la Tour du Roi, un pas (py 

«I. 
B. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas, 
N. le Pion delà Tour de la Dame , un pas» 

■ 22. " 

B. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas. 
N. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
de fa Dame. 

23- 
fi. le Chevalier , h Ia troifiéme café du Che« 

valier de fon Roi (q). 
N.le Chevalier du* Roi, à la troiGème café 

du Roi ennenU (rX 

(4) Ce Pîon de la Tonr du Roi fê joue pour unir toits 
vos Fions, & le$ ponffex enfujte avec vigueur. 
(p)ll joue ce PipD pour empêcher voric Cavalier d'en* 

• trer dans fon Jeu , & de faire déplacer fa Dame , ce qui 
donncroit d'<«W!rd un champ ii^re à vos Pions. 

(f). Vous jouez ce Chevalier pour pouffer enfùite le Fîqii 
di| Fou de votre Roi , qui eft alors foutenu par trois Pijf • 
ces. Je Fou, la Tour, & le Chevalier. 

• (r) M Joue ce Chevalier pour empêcher votre projet, 
.& rompre vos, Pions, ce qu'il fçroit indubitablement ^n 
avançant le Pion du Chevalier de (on Koi^ sudf en Ucil* 
€ant la Tous vous lompez fbn deflein. 



I>ES E d H Ë C S. \ 

B. la Tour de h Dame prend le Cbevalien 
N, le Pion reprend la Tour* 

B. la Dame prend le Pion. 
IM . la Tour de la Dame prend le Pion .de U 
Tour oppofée. 

16. 
«B. la Tour, à la café de Ton Roi (s). 
N* la Dame prend le Pion du Chevalier de 
la Dame blanche. 

R la Dame s I la quatrième café de fon Roi 
N. la Dame^ à la croiCéme café de (on Roi (t). 

B. le Pion du Fou du Roi> un pas* 
H. le Pion le prend. 

29.* 

B. le Pion reprend le Pion (u). 

N. la Dame ^ à iâ quatrième café (vf). 

•■' :•• ^ . 

{t) Voiis jouez cette Tour pour fbutenîx le Pion de vo» 
n% Koî, qui leftccoit en pi^fe pn |x>uiniiit celui du Fou 
de vôtre Roi. ^ . - ^ 

. (t) JLa Dame revient l la fcôifiéme eafi 4e fon Rai 
|)oai parer le mûsqvà fç prépare. - » > 

(u) Si vous ne repreniez point du PimiyVOtcepremiéc 
projet fait dès le commetcement du ]èn iè rédbicoit à 
lien» U VOUS couoica ziTque de'pexdce U Fahio. 

A4 
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30. 

B. ta Dame prend la Dame. 
K. le Pion reprend la Dame. 

31- 

B. le Fou prend le Pion en prife. 
N. ie Chevalier 9 à fa croiûéme café. 

3«- 
B. le Pion du Fou du Roi , un pas (x). 
xy. la Tour de la Damé, à la féconde caftt 
du Chevalier de ]a Dame coocraire. 

• 

33- 
B* le Fou^ à la troifféme café de fà Dame. 
K. le Roi, à la féconde café de fonFou. ^ 

■34. 

B. le Fou , à la quatrième cab du Fou du 

Roi noir. . 
N. le Chevalier , i la quacri^e café du Fou 

de la Dame blancbp. 

35- 
B. le ChevaKer, ft la quatrième café de la 
. 'Tour du Roi noir. 
N. la Tour du Roi donne écbec. 

: . -, , -^ B. 

ff») La Dame offre ^ changer pour rltei le projet ^ 
■Mf.par fe làn & la Dame de l'Aavexfaiie. 

(x) Il eft à obfèrvec qoe qudnd vous avez un Fou fut 
le Blanc, U'^fam ranger vos Pions fur le Noir, parce qn'em 
ce cas votre fou >cft à chafier le Roi, on les Pièces qui 
veulent fc glUIèr rarmi eux/ Peu dejcueurs ont fait cel- 
te icmaiçiue» ^ul th ccFcndtuit. fort cflentielle. 
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3(5. 

B. le Fou couvre Y^cbec. > ^ , t> 

N. le Chevalier, à la féconde cale de laDa- 
rneblauche. 

37- 
B. le Pion du Roi àoaticicbec. 
N. le Roi , à la troiûémc café de fdn Ca- 
' valier (y>. _ . . ■ \ 

38. 
B. le Pion du Fou du Roî , un pas. 
H. la Tour, à la café du Fou de fon Roi* 

30. N 

B. le Chevalier donne icbec à la quatrième 

' café du Fou de fon Roi . 
lï. le Roi^ à la féconde café de foa Ca- 
valier. 

40. 

B. Je Fou, à la quatrième café de la Tour 

du Roi noir. 
ti. ce qu'il voudra , le Blanc poufle à Dame» 

M Le Hoi pouvant fe leticet à la café de fon Fou, cq* 
Jâ ooime lieu à on fécond xenvoi fox ce coup* . 
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to L' A N A L Y s E 

1. RENVOI 

DE LA PREMIERE PARTIE, 

Qui cbange au douzième Coup ^u( le Noir joue. 



B 



12. 

Lanc. 

N o I R i le Fou du Roi prend le Foa de 
la Dame blanche. 



13- 
B. la Dame reprend le Fou. 
N. le Fou de la Dame, à la troîfiéme café de 

fon Roi. 
. - . ^4- , 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 

du Fou de fon Roi» 
ï^. la Dame , à la féconde café de fon RoL 

15. 

B. le Chevalier jirend le Fou. 
N. la Dame prend le Chevalier* 

B. le Roi rocque du côté de fa Tour. 
N. le Chevalier de la Dame, à la féconde ca- 
fé de fa Dame* 

B. le Pion du F^, du Roi , deux pas. 

••rii ,. N. 

• • * • -^ - • ■ j 

-^ •',■ ■.•' ' ^ i 

* * 1 
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N. le Pion du Chevalier du Roi, un pas* 

18. 

B. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 
N. le Chevalier du Roi , à là Teconde care. 

19. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas. 
N- le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

B. le Chevalier , à la féconde café de fon RoL 
N. le Pion de la Dame, un pas. 

al. 

B. la Dame, à ià féconde café. 
N. le Chevalier de la Dame, à fa troifiéma 
café. 

22» 

B. le Chevaliçr, à la croîQéme café du Che«' 

valier de fon Roi. 
N. le Chevalier de la Dame, à la quatriémo 

café de fa Dame« 

23. 

B. la Tour de la Dame , à la café de fon Roî. 
N. le Chevalier de la Dame, à la troiûéme 



cafe du Roi bianc. 



\ 



24. 

B, la Tour prend le Chevalier* 
N. le Pion reprend la Tour. 

2J 
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25. 

B. la Dame reprend le Pion. 
N. la Dame prend le PiôQ de la Tour de la 
Dame blanche. 



* » 



26. 



B. le Pion du Fou du Roi , un pas. 
N. la Dame prend le Pion« 

27. 

B. le Pion du Fou dut Roi , un pas. 
N. le Chevalier,, à la café de fon Roi. 

28. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 
N. la Dame , à la quatrième café de la, D9- 
me blanche. 

29. 

B. la Dame prend la Dame. 

K. le Pion réprend la Dâme« ' '- 

^ ' . . 30. ..,^ 

B. le Pion du Roi , un pas. 
N. le Chevalier, à la troifiéme café de fii 
Dame« 

3ï- 

B. le ChevaliÀ, & la quatrième café de foQ 
Roi. 

N. le Chevalier , à la quatrième café du Fou 
de fon Rçi, 



32% 
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32- 
B. la Tour prend le Chevalier. 
N. le Pion reprend la Tour. . 

33* 
B. 'le Chevalier t k la croifiéfflc café de la 

Dame noire. 
N. lePioo du Fou du Roi, on pas, ou couce 

autre ^hofe, la perte étant inévitable. 

• 34- 

B. le' Pion du Roi, un pas. 
N. la Tour» à la café du Chevalier de ft 

Dame. 

35- 
B. le Fou donne icbec. 
N. le Roi fe retire, n'ayant qu'un feulendrofu 

3<J- 
B. le Chevalier donne écbec. 
N. le Roi ot il peut. 

37- 
B. le Chevalier, à la café de la Daine noire, 
» donnant écbec à la découverte. 
N. le Roi oh il peut. 

38- 
B. Pouflè le Pion du Roi à Dame > & doo^ 

ne écbec & mat, 

II. 

Cette Partie ne demande point de lemaïqne,* pniKi^ek 
le xcticm la ^ lupaxt des coupa de l'antie Kitie; 



14"? L'ANAL YSÊ 

IL RENVOI 
DE LA PREMIERE PARTIE, 

Commengant au trente ^feptUme Coup» 



B 



37. • 

Lanc, le Pion du Roi donne échec. 
Noir , le Roi , à la café de fon Fou. 



38. 

B. la Tour 9 à la café de la Tour de fa Dame. 
N. la Tour donne écbec à la café du Cbey&<i 
lier de la Dame blanche. 

B. la Tour prend la Tour. 

N. le Chevalier reprend la Tdur* 

40. 

B. le Roi , â la féconde café de fà Tour. 
N. le Chevalier^ à la troifîéme café du Fou 
de la Dame blanche. 

41. 
B. le Chevalier, à la quatrième café du Fou 

de fon Roi. 
N. le Chevalier, à la quatrième café du Roi 

blanc. 



42; 
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4a. 
Ë. le Chevalier prend le Pion. 
N. ta Tour , i la quatrième cale du Cheva- 
lier de loQ Roi. 

43- 
B. le Pion du. Roi t un pas , & donne icbtç. 
N. le Roi, i la féconde café de fod Fou. 



B. le Fou donne écbec à la troifîéme caie du 

Roi noir. 
N. le Roi prend le Fou. 

45- 
B. le Pion du Roi pouflc à Damt » & S>gn« 
la Pïrtie. 



IL 
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IL P A R T I E 

]>AKS LAQJJELLE IL 7 AU&A 

TROIS RENVOIS, 

Un fur le troifiime^ Vautre fur le huitième^ 
' (^le dernier fur le vingt Bfixiéme Coup^ 

I. 

BLanc, le Pion du Roij deux pas» 
Noir, de-mâme. 

« 

2. 

B. le Fou du Roi^ à la quatrième café du 

Fou de fa Dame. 
N. le Pion du Fou de la Dame^ un pas. 

3- 
B. le Pion de la Dame » deux pas Qa). 
N. le Pion prend le Pion (Jb). 

B. 

(s) Il eft abfolumeiit ikécd&ltt deponflèr ceHondeiix 
pas y patce qu'en jouant toute autre chofè» il gagneiolc 
le tiait, èc par conA^cjucnt l'attaque fui vous. Cela^ non 
feulement déiangeioit tout votre jeu, mais en pouflànt 
]e Pion de la Dame deux pas, il vous ôteroit le moyen 
d'empêcher qu'il ne mit la force de Tes Pions au milieu 
de l'Echiquier , & cela cauferoic enfùite la perte inéviu- 
ble de votre parue, fuppofant toujours que ni vous ni lui ne 
§i(ûez aucune faute. 

W 5*^ i^i^c de piendie votrePioa pou fiiifxe imm^dla- 
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4. 
B. la Dame reprend le Pion. 
N. le Pion de la Dame» un pas. 

5- 
B. le Pion da Fou du Roi, deui pas. 
N. le Fou de la Dame» à la iioiûéme caie 
de fon Roi (0- 

B. le Fou du Roi » à la troiGéme café de fa 

Dame. 
N. le Pion de la Dame , un pas. 

7- 
B. le Pion du Rot , an pas. 
N. le Pion du Fou de la Dame , uo pas. 

8. 
B. la Dame , à la féconde café du Fou de foa 

Roi. 

N. 



tcmetit ion piolet, quieftde d^tanget votte Fon (n pou*» 




peidre le Pion de fa «Dame » qui fe uouvera lépaié de ict 
camaïades. Cela donne lieu à un grand changement dans 
les difpofitions; ce qui donnera lieu au piemicz ien?oi 
que vous trouverez après la £n de la Partie. 

(e) Il joue ce Fou pour trois bQrmes railbns : la pre- 
mière « & la principale, Rour pouvoir ponfler le.Pion d^ 
fa Dame. ^ 
la féconde 
fiéme pot 
)à preTcûte dani la prcoû^re Partie. Yo^ez la lettre (0 

B 
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N. le Chevalier de la Dame , à la troifîéme 
café du Fou de la Dame (d). 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 
N. le Pion du Chevalier du Roi , un pa5. 

B» le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

N. le Plonnle la Tour du Roi, deux pas (f). 

II. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

N. 

(d) Si athliea de foitîr Cts Piëces, (comme 11 fait ea 
jouant ce Cavalîeij il s'avifoit de continuel à pouflec (ê^ 
Pions, il perdioit bien plus facilement la Faitie; parce 
ou'il faut obfervei au'un Pion, ou même deux, lotfqa'ils 
iont tiop avancés (a l'exception que toutes les Pièces n*à« 
yenc un champ libie pour les fecouzix y ou que lesdits 
Pions ne puifTent être (oatenus ou remplacés par d'antresj 
il faut les compter comme petdusl C'eft ce que vous 
^fiitez p^ un fécond renvoi dans cette Partie, que je fait 
au huitième Coup, par lequel vous poiirrez être convain- 
cu que deux Pions de front }i la quatrième cale de votre 
jeii valent mieux que s'ils ètoîent fitnès Ik la fixiènse^ 
paroe qu'étant, û éloignés de leur Corps, ils (ont propre- 
ment ^ comparer (comme dans une Armée) à des Avant* 
gardes, ou Sentinelles perdues. 

($) Il poufle ce Pion deux pas pont empêcher qoe vos 

^ioi^S ne viennent fondre fur les fiens, qui ne font que 

trois contre quatre. 11 faut donc obfèrvcr que dans la fi* 

ÏMiaiion . préfente, deux Corps égaux de Pions fe trouvent 

fur r]£chi<|uier: vous en avez quatre du côté de votre Kot 

contre trois des iiens, de il n*en a pas moins contre voos 

du côté de fa i^ame. Ceux du coté du Roi ont l'avanta- 

gtj le Roi étant mieux gardé ; cependant celui des deux 

^<Tui ^urra le plutôt féparer les Pions de fon Adverfaire 

'f paruculiérement du côté ou ilt> fçnt' ]é plus foitsj) doîc 

^dubitablcfflcat g«fiQ« l» i>4xt;€» 
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N. le Chevalier du Roi » à Ja troifiéme çafe 
de fa Tour. 

i 

K le Chevalier du Kpi» à la croiûéme cafa 

de foo Fou. 
N^ le Fou du Roi, à la féconde cafe de fou 

Roi. 

B. lePICode la^Tour de la Dame, deuxpaaé 
N. le Chevalier du Roi ^ à la quacriéme cale 
de fon Fou. 

14. 

B. le Roi , à |a café dé fou Fou (f). 
N. le Pion delà Tour du Roi^ un pas. 

s. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 
N. le Chevalier donne écbec au Roi & à h 
Tour. 

16. ^ 

B* le Roi, à la fécondé cafe'defbn Cavalier. 
N. le Chevalii^r prwd la. Tour. / 

■••••-•• 17.' ' V 

B. le Roi pieûd le Chevalier (g). 

• N. 

(f)yoïa |onez votie Hoi poai pouvoii, en cas ile 
bcfaîii , ftxitiéî Hiita^ne 1 votre gauche comme à la 

igy ptioîqa'iaie ^Ti)ot Muwat meilieiue' Piiéce ^u'm 

Chevaliçi^ vous atez plntot de l'avantage i^ ce- chanfei 

' parce ^u'il fautcoiifidéiery prcioléiciBent; qneceCava* 

lier a )Qtié déjà qtratre coupa pour prendre cette Tonr^ 

pendant ^âe^vètie Tobi n'a p^ encore bougé de fa pla* 

ce; U, en iwçtA IkM* cette peztc met tellement votre Boî 

B<a «« 
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N. la Dame , à fa Teconde café. 

18. 

B. la Dame, à la café da Chevalier de fos ■ 

Roi dp) 
N. le Pion delà Tour de la Dame, deux pas» 

B. le Fou de la Dame, à la troiliéme café 

de fon Roî (0- 
N. le Pion du Chevalier de la Dame , ,un 

pas. 

ao. 

B. le Chevalier de la Dame, & U' croifiéme 

cale deTa Tour. 
N. le Roi rocque du côté de fa Dame (^). 

B. le Fou du Roi donne icbec. 

N. 

en forera» que vous êtes en état de fbrmet fotre attaque^ 
de quelque côté que It ILoi de votce Adtecfaixe poifla 
xocqucr. 

(i) Il eft de eonféquence de louer votre Dame ponc 
foutenir le Pion du Fou de votie Roi , crainte qu'il ne 
facrifie fon Fou poujc vos deux Pions, ce qu'il fcroit indu* 
fcirablement; parce que toute la force de votre jeu, con* 
fixant à- préîènt dans vos Pions , ce (èroit fon jeu de la 
lompre, d'autant plus qu'il gagneroit par ce moyen antt 
forte attaque fut vous, qui pounolt caufèr la pexte de 
•votre partie. 

(i) Vous jouez ce Fou dans l'intention de lui faire pou9« 
1er le Pion du Fou de (à Dame, ce qui vous dbpneroi^ 
h partie en peu de coups, parce que cela donneroit pas» 
ùgc \ vos chevaliers. 

(k) Il rocque du côté de fa Dame pqur éviter la gtasda 
, force de vos P>ons du côté de fon Hoi, d'autant plni 

Stt'ils font déjà beaucoup plus ayucéi qu9 ceux du côcé 
e voue Damt • 
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N. le Roi j k la féconde café du JPoix de fa 
Dame. 

B. le Chevalier de la Dame^ à la féconde 

café de fon Fou (/). 
N. la Tour de la Dame^ à fa café. 

B. le Fou du Roi , à la quatrième café dii 

Chevalier de la Dame noire. 
N. la Dame> à fà café (m). 

24. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 

pas, 
N. la Dame, à la café du Fou de fon Roi. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame prend 

le Pion du Fou de la Dame noire. 
N. le Pion du Chevalier de la Dame reprend 

le Pion. • • 

26. 

B. le Chevalier du Roi , à la féconde café 
de fa Dame Cn). 

N. 

(/) si au-Ueo de letronader, poai micas faite lafner* 
le \ Tes Pions qui leuident le gain de votie partie, vo- 
tre Cavalier s*aiii«lbit à lui donoei éêhUf vous peidiiez 
au- moins deux coups. 

(m) Il joue fa Dame dans le ddlèin de la même enfui- 
te à la café du Fou de (on Roi, afin de foutenir toujours 
le Pion du Fou de fa Dame, prévoyant bien que de Cû 
iênl Pion dépend tonte fa partie. 

(n) Voiu )oucz ce Cavalier poai attaquée toujouis fon 
Tion. 

B3 
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N. le Pîod-da Fou' dé la Daimfe, un pas OX 

27. 

B. le Ctev^lier du ^oi , à la troifiéme cale 

• de fon Fou. 
R le PioQ du Foii du Roi , un pas (p}. 

28. 

B. le Fou de la Dame donne icbec. 
a. ie Roi 9 à la féconde café du Chevalier dé 
ÙL Dame. 

29. 

B. le Fou prend le Chevalier & donne iciec^ 
N. le Roi reprend le Fou. 

30- 
B. le Chevalier du Roi donne écbec. 
N* le Roi, k la féconde café de fa Dame (q)^ 

B. le Pion dq^Foa dùRoi , un pas. 

N. le Fou ; à la café du Chevalier de lonRoU 

B. le Pion du Roi donne /çbee^ 

N. 

f$) Il joàe ce Fion potii lit^eiun coup, & poux em- 
pêcher le Chevalier de votre 'IloL de fe pofter a la trdffîé- 
me café du Chevalier de votre Daine;^ mais comme ce 
vingt & fîxiéme coup peut fe jouer ditferemmejity il fait 



l'entrée uore aans ion jeu» la partie eu nnic. 

ff) Si foà ILoi prend le fou de votre Dame, vous g;a* 
gnez la fienne par un éehtt à la d^couTCXte; çc s'il jqniç 
aillçurs, U pecd le Fou de ià;Dame. 



/ 
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N. le Roi y àta cafe. 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième cale 
du Clievalier de la Dame noire. 

K le Fou du Roi, à la croiliéme cafb delà 
Dame. 

34- 
B. la Dame ^ à fa quatrième café (r). 
N. Perdu. 



>aw;ft^88888fi^8SS8^few8aw» 



I. R E N V O I, 

Sur la Seconde Partie ^ au îroîjiime Cov^ 

Troifiéme Coup« 

BLanC) le Pion de la Dame, deux pas. 
Noir, de-même. 

4* - 
B. le Pion du Roi prend le Pion. 
N. le Pion du Fou de la Dame teprendte 
Pion. 

5* 

3- le Fou donne écbec. 
N. le Fou couvre Yêcbic. 

6. 

B. le Fou prend le Fou, 

. N. 

(r) La Dame ptead enroite k Pion de la IMm noire, 
ettoe dans Qui jetr« mit ttiates les pt^cel en ptifti & ga* 
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N. le Chevalier reprend le Foii. 

7- 
B. le Pion de la Dame prend le Pion. 
N. le Chevalier reprend le Pion. 

8. 

B. la Dame , à la féconde café de fon RoL 
N, de-mfime, 

9. 

B. le Chevalier de la Dame, à la croiUéme 

café de fon Fou. 
N. le Roi rocque. 

lO. 

B. le Fou , à la quatrième café du Fou de 

fon Roi. 
N. le Chevalier de la Dame^ à la troifié- 

me café de fon Fou^ 

II. - 

B. le Roi rocque. 

N. la Dame prend la Dame. 

12. 

'B. le Chevalier du Roi reprend la Dame, 
N. le Pion de la Dame, un pas. 

B. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 

café de fon Roi. 
N. le Pion du Fou du Roi, un pas (a). 

14* 

;.r ^^^^r"'''*".^* i®"*' ^^ ^'o« «I «ûf 'm^ ^« Tour l U 

ca!e de ion Koi pour artaquei vos deux Chevaliers, von» 

. poiivi^ lajflèr prendre celui qui eft à la féconde café de 

vom Roi , £c auaqucr avec rantrc le Pîoa d« Fou de fou 

^01. ^ 
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14. 

B. le Pion de la Toor do Roi ^ deux pas. 
N, le Pion de la Tour du Roi 9 deux pas aufO. 

15- 
B. la Tour du Roi , à Ta troiOéme care. 
N. le Chevalier du Roi, à la croiiîéme café 
de fa Tour» • 

1(5. 

1B. le Fou prend le Chevalier. 
N. la Tour reprend le Fou. 

17- 
B. la Tour du Roi, à la troifiéme café de fa 

Dame. 
N. la Tour de la Dame> à la café du Roi. 

18. 

B. le Chevalier du Roi prend le Pion. 
N.le Chevalier, à la quatrième café du Che- 
valier de kl Dame blanche {b). 

19- 

B. la Tour du Roi, à la croifîéme cafë de 

fon Roi. 
N. le Chevalier prend le Pion d^ la Tour & 
donne icbec. 

20. 
B. le Roi, à la càfeduChevalierdefaDame. 

N. 

\ (h) S*il eflt pris le Cheval tei avec fâ Tour, aa -lieu de 
jouer comme il vient ^e faite, le vôtre fen reprenant le 
teii) vous aaroit fait enfuite gagnri le Fou de fon Hoi 
^ai nn éckee de voizeTour, & par confô;]uent la partie* 

B 5 
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N. le Chevalier fe recire. 

2ïé 

6» le Chevalier donne icbec au Roi & à la 
Tour , & ayant cec avantage , avec une 
bonne fîtuacion, gagne infailliblement la 
Partie. Ces renvois font voir que jouant 

■ toujours bien de part & d'autre, celui qui 
a le trait doit prefque toujours gagner. 



' f io v.o t/.o uju cJO vV) w.o w 



IL RENVOI, 

> 

Sur le buitUme Coup» 



BLanc, la Dame, à la féconde caPedu 
Foude fon Roi.■ 
N CI R , le Pion du Fou de la Dame> un pas. 

^• 

B. ie Fou du Roi , à la fécondé café de fon 

Roi. 
N. le Pion de la Dame, un pas. 

la 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 
N. le Pion de la Dame, un pas. 

II. 

B. le Fou du Roi « à fa troiCéme café. 
ff. le Fonde la Dame , à la quatrième café 
de fa Dame. 

''''':^: ■ ■ 13. 
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12. 

B* le Pion du Chevalier de la Dame ^ un pas. 
N. le Pion du Chevalier de la Ôame, deux 
pas. 

13- 
B. lePioQ de la Tour de la Dame» deux pas. 
N. le Pion du Fou de la Dame prend le Pion. 

14. 

B. le Pion de la Tour de la Damp reprend 

le Pion. 
N. le Fou de la Dame prend le Fou blanc. 

15. 

B. le Chevalier do Roi reprend le Fou. 
N. le Chevalier de la Dame, à la fecondd: 
café de fa Dame. 

16. 

.13. le Fou de la Damé, à la croifiéme café de 

fon Roi. 
N. la Tour, k la café du Chevalier de fà 

Dame. 

17- 
B. le Pion du Fou de la Dame , un pas. 
N. le Chevalier de la Dame , à la croiliéme 
café. 

18 
B. le Chevalier de la Dame, à la féconde 

café de fa Dame. 
N. le Fou du Roi , a la quatrième café du 
Chevalier de la Dame' blanche* 

19. 
B. le Roi rocque & doit e&fuite gagner I4 

parciev 



18 L* ANALYSE 

partie ^ parce que tous fes Pions jk la drol* 
te (bot foutenus » & que les deux Pions 
de fon Adverfaire étant féparés^ doivent 
être perdus. 

. TROISIEME ET DERNIER 

RENVOI, 

Sur lafeomdf Partie , au vingt & JtxiAne Coup. 

26. 

m 

BLanc, le Chevalier du Roi^ à la fecon» 
de café de fa Dame. 
NoiR| le Pion du Fou du Roi 9 un pas. 

27. 

B. le Chevalier du Roi , à la troifiéme café 

r du Chevalier de fa Dame. 

N. le Pion du Fou de la Dame» un pas*. 

B. le Fou de la Dame donne icbec. 

N. le Roi t à la féconde café du Chevalier 

de fil Dame. 

29. 
B. le Chevalier du Roi donne écbic à la 

quatrième café du Fou de la Dame noire. 
N. le Fou du Roi prend le Chevalier. 

30- 
B. le Fou de la Dame prend le Fou. 

N. 
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N. ta Dame , à la café de fon IToo. 

31* 

B. la Tour> à. la café du Chevalier de fa 

Dame > 

R le Roi> k la Teconde café du Fou de ik 

Dame. > 

32- 

B. le Foa de la Dame donne icbec à la croj> 

fiéme cale de la Dame noire. 
N. le Roi , h la café de fa Dame. 

33- 
B. la Dame donne écbec à la troifiéme eafe 

du Chevalier de la Dame noire. 
N. le Roi, à fa café, ou À l'autre, perd la 

partie. 



III 
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I I L P A R T I E, 

COMMENÇANT PAR LE NOIR, 

Vu Von démontre , qu^en jouant le Cavalier 4u 
Roiaujecond coup^ c^eft tellement mal joué ^ 
qu'on ne peut éviter de perdre l'attaque & de 
îd donner àjon jidverjaire. Je fais voir aux- 
fi dans cette Partie , par trois Rejnvois , un 
eu troijîémey Vautre au Jtxiémej & le der» 
nier au dixième coup , que celui qui efi bien 
oftdqui eji, toujours enéarrioffédons la (Léfenfa 



N 



OiR, le PîoD du Roi, deux pas» 
Blanc, de-même. 



2. 

N. le Chevalier du Roi, & la troiiiéme café 

de fon Fou. 
£. le Pion de la Dame, uo pas. 

3- 

N. le Fou du Roi, à la quatrième café do 

Fou de fà Dame. 
B. le Pion du Fou du Roi, deux pas {a). 

4- 

(a) Tout ce qne votre AdTeifalre eAt pu Joaer, o« 
pui0e joaei enfuite, c^étoit toujouts Yotte meilleur coup , 
parce qu'il eft tics-avantageux de changer le Pion du Fott 
de votre Koi pour fon Pion Royal ; puifque par ce mo* 
ytn le Pion de votre Hoi , de celui de votre Dame, vien* 
ntl^ ic camper au voS&vià de r£cbiq«îcry U foac tu étMi 
* d'âx. 
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N. le Pion de la Daipe^ un pas. 

B. le PioQ du Fou de la Pâme» un pas. 

5- 
N, le Pion du Roi prend le Pion (b). 
B. le Fou de la Dame reprend le Pion. 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 

du Chevalier du Roi blanc. 
B. le Chevalier du Roi ^ à la croifiéme café 

de foij Fou (0* 

7- 

^'zixhtx .tes progrès que pourrolent faite fui vous les piV* 
ces de votre Adverfalie; outre que tous gagnez infaiJli- 
blemem l'attaque fur lui ^ pour avoir foni Ton Cavaliei au 
fécond coup; & de- plus en perdant le Pion du Fou de 
votre Roi (vous avez TavaiHage qu'en rocquant de foa 
^té) votre Tour ie trouve d'abord en liberté , & en ërat 
d'agir au commencement de la partie. C'eft ce que Voa 
ponrra voir par le premier Renvoi au troiiî^me Cou|i. 

(à) Il iàut obferver que s'il refufè de prendre votre 
l^ion, vous devez néanmoins le laiflèr toujours en prife 
dans la m^ime iituation, à-moins que votre Adverfàire ne 
s*avifè de rocquer. En ce cas vous devez fans h^fiter , on 
fans l'intervalle d'un autre coup, le pouflèr en avant» 
poiu fondre enfuite fiir Ton Roi avec tous les Pions de vo^ 
tre aile droite^ Vq.us en verrez l'efièt par un fécond Rcn* 
voi fut cette partie* Cependant il eft bon de vous aver- 
tir ,. pour règlç générale , que Ton ne doit point aiféilient 
fe déterminer l potiffet les Pions des ailes droites ougaifr* 
ches/ avant que le Roi de voue Adverfàire n'ait çocqu^; 
puifque probablement il fe retirera toujours du côté oii 
Vos Pions font le moins avances'» À par coni^queut le 
moins en eut de lui nuife. ' ' ' 

(e) S'il prend leCheValîè*, vous devez abfolumcnt re- 
prendre 4u Pion» qui étant joint à fes camarades aug^ 
mctat. icux foice» ainC que celle de votre jeu. 
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7- 
H. le Chevalier de la Dame> à la féconde 

café de fs^ Dame. 
B. le Pion de la Dame, un pas. 

8. 
N. le Fou fe retire. 

B. le Fou du Roi, à la croîGéme oare de fa 
Dame C^). 

9. 
N. la Dame, à la féconde café de fon RôL 
B. de-même. 

lo. 

N. le Roi rocque du côté de fa Tour (i). 
B. le Chevalier de la Dame, à la lecônde^ 

café de fa Dame. 

II. 
N. le Chevalier du Roi , k la quatrième café 

de fa Tour (/)• 

B- 

(d) C'eft Ja meilleoie café que puiflè occapex le ton 
de votie Koi , excepté la quatrième café du Fou de to- 
tre Dame, particuliéiemeot Jotfque vous avez l'attaque » 
^ que votre Adveifaîie n'eft plus en état d'empêchei qiMt 
c;e Fou ne batte fui le f ion du Fou de fbn Roi. 

(e) S'il eût rocqué du côté dé fa Dame, c'étoir votre 
jeu de locquer du côté de votre Koi pour attaquer enfuîte 
plus commodément avec les Pions de votre aile gauche.' 
Afais il eft bon d'avertir encore ponï règle générale , que 
comme il eft dangereux dans une Armée d'attaquée 
trop tôt fon Ennemi, cela doit également vous iervir 
jà de précepte, de ne pas. vous prejlèr dans J'attaque des 

Pions, avant qu'ils ne foient tous bien fonrenus, Se pax 

eux-mêmes, & ^i vos pièces, fans quoi votre attaque 

, devient abortive. la foiirc de cette attaque à votre gauche 

le verra Par un tioi£éme Ôc dernier renvoi fur cette partie. 

(/) Il jtfue ce Chevalier poiu faire place au Pion «ha 

Fou 
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B. la Dame 9 à la croiGémc café de Ton Roi* 

12. 

N. le Chevalier da Roi prend le Fou (g). 
h, la Dame reprend le Cbevalier. 

K. le Fou de la Dame prend le Chevalier (ib)» 
B. te Piott ireptend le Fou* 

• 14* 

N. le Pion du Fou du Roi » deux pas« 
B. la Dame, à la croiliéme café du Cheva«r 
lier de fon Roi. 

15. 

N. le Pion prend le Pioô. 
fi. le Pion du Fou le reprend. 

16. 
K. la Tour du koi) à la croiliéme café [du 
Fou de fon Roi (0- 

B. 

^ou dé fon Hoi, ï dtÛttn de te ponifer enfulte fedk pu 
pouK tâcher de lompre le cordon aie vos Plooi . 

(g) Si an -lieu de prendre votre Fon i] eât pooffê le 
Hflon du Pou de Ton IXoi deux pas , il àuroit fallu attaquer 
fa' Dame avec le Fou de la vôtre ; & It coup après pous^ 
fer le Pion de la Tour de votre Roi fur (on Fou y pour le 
forcer à prendre votre Cavalier. En ce cas (comme je l'ai 
défi remarqué j votre jeu auroit été de reprcndfir'rpn> Fou 
avec le Pion, pour foutenir d'autant mi€ULCcIlii''de votre 
lloi & le remplacer en cas qu'il fût pris, •f . '. . î « ' « ' 

(h) S'il ne prcnoit pas ce Chevalier, il tr<^tfveroit Ion 
Pou renfermé par vos Pions, ou il perdroit^tiois' ooops 
inutilement, ce qui cauteroit la ruine entière de fbn jeu« 

(i) Il joue cette Tour à deux fins, qui font poBZ li^ 
dcuolel ou pour attaquer Ik dépls'çer vctre Dame. 



4 
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B. le Pioû de la Tour du Roi , deùi l»s^ (k% 

17- 
N. la Tour de la Dame 9 à la café du Foiï 

de fon Roi. 
ë. le Roi rocque du côté de fa Dame. 

18. 
;^?. le Pion du Fou de la Dame, deux pas. 
B. le Pion du Roi, an {lias (l), 

• 19* 

(k) Voas pouflèz ce Pion deux pas poai faire plus dé 
Mace à votre DamCf 4^1 « ^catit attaquée , St Ce retirant 
derrière ce Pion, bat fui le Pion de la Toux du Roi noir, 
& en avançant enfaite ce Pion il devient même dange* 
zeax à votte Adverfaiie. 

(/) Voici un coup difficile \ bien comprendre 9 & à 
bien expliquer. Il s'agit piemiéiement d'obiètver , que 
quand vous vous trouvez un cordon de Pions Htu^s les uns' 
sipiès les autres fUr la même couleur, il faut que celui 
qui a l'avant -eardê, ne foît point abandonné , & qu'il 
tâche toujours de confei^er fon poûe. ïl faut donc remar* 
quer que le Pion de votre B.01 ne ft trouvant pas fur la 
même couleur ou eU rang oblique avec les autres, votre 
Jldverfaiie a poulTié le Pion du Fou de fk Dame deux pas 
pour deux raîfons. la première, pour vous engager à 
pouilèr en avant celui de votre pâme, qui en ce cas 
£êxoit t&ujonrs arrêté par le Pion de la fienne, Se par ce 
moyen de faire enforte que le Pion de votre iLoi (reftanc 
en arriére J vous devienne Inutile. La féconde , pour em- 

Î>êcher en même rems le Fou de votte Roi de battre fuc 
e Pion de la Tour de fon Koi : c'e(k pourquoi vous devez 
pouffer en avant le Pion de votre Roi fur fa Tour , & le 
facri£er;- parce que votre Adversaire, en le prenant, ou^ 
vie un .psi&ge libre an Pion de votre Oame^ qufe vous a- 
vancerez d'abffid , & que vous pourrez foutenir en cas dé 
liefoin parjvios autres Pions, pour tâcher enfoite, ou d'eo 
faire une «Dame, ou d'en tirer un avantage allez confîdé* 
f ible pont* gagner la partie. Il eft vrai que le Pion de fa 
Dame (^deirenu, en prenant; le Pion de (on Roi) a, ietonc 
rappaience» Ifi m^oiQ avaâtage, qui ef^ de n'avoir point 
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ip. 

Né le Pion de la I>âine pren4 le Pîoii. 
B. le Pion de là Dame^ un ^as. 

20. 

N. le Fou » à la féconde îcafe du Pou de fa 
Daiiie. 

B. le Chevalier, à la quattiéme café de foii 
Roi (m). 

21. 

N. la Tour du Roi, h la troîCéme café dii 

Fou du Roi blâdc. 
B. la Dame, à la féconde café de fon Cbe- 

valièn 

22. 

]^. la Dame, h lafebonde café du Fou de fon 
Roi (n). 

Bi 

d^eppofîtîoii par vos Pions pom aller l t)ame. Cependant 
la dmétenct en eft grande > paire que fon Pion » qui ëtant 
iëptaÉ y & ne poutane plus être réuni Hc foiitenu par au» 
han de Tes camatadesy il fera toujours <:n danger d'être 
pris dvemin faifant par une multitude de vos pièces, qid 
|ni feront la guerre^ iJ'faut ïtiè déjà bon joueur pouibxeil 
jngex d'un coup fembbbJe. 

. (m) Il j^toit néceflàire de jouer re Cavalier pour arrêtée 
Jer IPion de fon Koi; d'autant pjns que ce incme Pion ^ 
^aiif la fitttatiOn ob i) Te tioave ,' bondict le'pafiàge à fon 
JFott^ & même ^ fon Cavalier. 

é(m) Tl joue Bl Dame pow donner rnfuîte éttic ; maïs 
au - lieu de la jouer il eût pbufle le Pion de la Tvui.de 
ftnUoi, pour efn|»êcber l'attaqire de votre Cavalier , vous 
Mtriea atHtqué fon Fou , & fa Dame, avec le Pion délai 
y^tre» JU en ce ras 11 auroit é\<i Joué de prendre votre 
;^ion» & vous auriez replis fon Fou de ?otre Cavalier qu'il 
h'sivixoit ofé repicndre.de fa Daine >^ parce qu'elle, étôit eà« 
iUte j>èidttc pai un éiJ^if ^ la d^couTcae de voué Fon; 

C 2 
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B. le Chevalier, à la quatrième café duChe» 
valicr du Roi noir. ^ 

N* la Dame donne icbec. 
B. le Roi 9 à la caf« du Chevalier de (a 
Dame. 

24. 

N. la Tour prend le Fou (0). 
B. la Tour reprend la Tour. 

N. la Dame, à la quatrième café du Fou de 

fon Roi. 
B. la Dame ^ à la quatrième café de foa 

Roi (p). 

N. la Dame prend la Dame. 
B^ le Chevalier reprend la Dame* 

: - «7. 

K.. la Tour» à la quatrième ca(e du Fou dd 

Roi blanc. 
B. le Chevalier , à la quatrième café du Che- 

valier du Roi noir. 

f •) Il prend le Foir de rotrc Hoî pour faoTer le Pioir 
de la Tour du iien , d'autant plu» que ce Fou rincomnio- 
&s plus que toutes vos tutfes Pièces; & enluite pour met* 
tre fà Dame Cm la Tour qut coiwre votre Roi. 

f^; Ayant l'avantage d'une Tout four un Fon à la dw 
d'une partie, c'eû votre avantage de changer d« Diamer 
«Sautant plus qu'à-pièfent la âeane vous incommode dans- 
rcndroît oà if vient de la fo let, aiiifi vous le foie» de-' 
J^eadre poux imu kma$ï ion Roi. 



D-Es E è HÉ es. 'a^ 

N. le PioQ du Fou de la Dame , un pas* ^ 
B« la Tour de la Dame, àlacroifiémecafedii 
Chevalier de Ton «Rot. 

29. 
N. le Chevalier^ à la quatrième café du Fou 

de fa Dame. 
B, le Chevalier^ à la croifiéme café du Rgi 

noir. 

30. 

N. le Chevalier prend le Chevalier. 
B. 1^ Pion rçpreod Jie Chevalier. 

31- 
N. la Tour » à la croifiéme café du Fou de 

fon Roi. 
B. la Tour du Roi p à la çafe de fa Dame. 

• 32- 
N. la Tour prend le Pion. 
B. la Tour du Roi , à la féconde café de la 
Dame noire ^ & gagne la partie {q). 

(f) Toute aatrechofe qne votre Adveriàire eût Joa^, !1 
ne pouvdt tow empêchez de doublet vos Tours , à-moînf 
de perdre (on Fou 5 /0|i de vous hlSci faire une Same. «• 
vec votre Pion. 
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I. RENVOI 
P.E LA TRQISIETME PARTIEj^ 

Commettant du troi/iime Coup. 



i 
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NO IR, le Pion de la Dame^ deux pas. 
Blanc, le Pion du Fou dû Roi , 
deux pas. / 

4- 
N. le Pion de la Dzmc preûd le Pion (a). 
B. le Pion du Fou: du Roi prend le Pion» 

N. le Chevalier du Roi, à la quatrième cafç 
* du Chevalier du Roi blanc' 
B. le Pion de la Pâme» un pas« 

(î. 

N. le PîoD du Fou du Roj , d^ux pa^, 
1^. le Foù du Roi, ù la ^ quatrième café dt( 
Fou de fa Dame» 

• 7- 

N. le Pion du Fou de la 'Dame,. cî.eux pas. 
B. le Pion du Fou de la Dame , un pas. 

8. 

(a) Si ta- lieu de prendre ee Pion il prend celui du 
7ou de votre Roi , vous devez pouflêr en avant le fioii 
de votre Roi fux Ton Cavalier, Jc eafuite xepxendxe ioU 
Ixok avec le Fou de TOtze iniBe, 



I 
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Nf le Chevalier de la Dame » à la troifiéme 

café de Ton Fou. 
fi. le Chevalier du Roi, à la féconde cafô 

de foD Jioû 

9. 
^. le Pion de la Tour du Roi, deux pas (b). 
3. le Pion dp )a Tour du Roi, un pas. 

lo. 

N. le Chevalier du Roi, à la troiûéme café 

de fa Tour. 
B. le Roi rocque. 

|T. le Chevalier de la Dame, à la quatriém? 

café de ta Tour. 
B. le Fou donne Vcib^r. 

12. 

N. le Fou couvre Viciée. 
B. le Fou prend le Fou. 

N. la Dame reprend le Fou. 
B. le Pion de la Dame, un pas, 

N. le Pion du Fou de la Dame , un pas (ç\ 

(^) 11 joue ce Pion deux pas , pour éylttt d'âToir tm 
Pion doublé far la ligne de la Tout de fon Ko! , ce qu'il 
ne pouvoir éviter, en poufiàne fui Ion Cavalier le Pion 
de votre Tour ILovale . 9c Je prenant eofuite du Fou do 
^K>txe Dame, cela lui donneioit un ti^s- mauvais jeu. 

€€) U joue ce Pion pour couper la communication â 

*^ Ç 4 '^ ^« 
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B. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 
pas. 

IT. le Pioo du Foo de la Dame prend eo pas* 

fane. ^. 

B. le Pion de la Tour reprend le Pion. 

i(J. 
N. le Pion^duChcvalierdelaDamCjUnpas. 
B. le Fou de la Dame , à la croiliéme cale de 
fon Roi, 

ir- 

N. le Fou , à la féconde café de fon Roî, 
B. le Chevalier du Roi , à la quatrième cafç 
dt^ Fou de fpn Roi (d), 

18. 

N. le Chevalier du Roi , à fa café. 
B. le Chevalier du Roi , à la croiGéme cafc 
du Chevalier du Roi noir. 

N. la Tour du Roi, à là féconde café* 

Tos Pions. Mtlsvons IVTîtec en pouBTaiit immédiatemenc 
le Pion da Chevaliex de vouie Dame fox fon CheTalict, 

3(il B'ayaRt aucune rettaite, (jf>Ke vot^eA^feifaiieikpreq* 
re le Pion en pffant , ce qui lejoint tous vos Pions 8c 
les rend nvincibles. 

{i) Il femble que ce Cavalier (bit de peu de confo'- 
quencc; c'eft cependant celui qui donne le coup de jax- 
j^acy ou fpouz lye point pailei avec £guie) le coupdécifif 
à la partie ; parce qu'il tient les Pièces 4* vptxe Adveriai» 
reicnfermées^ jQlqu'àçeque le mal ioit pi£t» comme 90 
va le voix. 
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B. le PioD da Roi , un pas. 

It). la Damé, k la feçoode café de Ton Çh^- 

valier. 
B. le Pion de la Dame , ua pas. 

21. 

N. le Fou du Roi , à fa troifiéme café» 
B. la Tour du Roi prend le Pion* 

22. 

N. le Roi rocque. 

B. la Tour du Roi prend le Chevalier de la 
Dame noire. 

«3- 
, N. le Pion reprend la Tour. 
H. la Tour de la Dame prend le Pion* 

.24. 
N. le Pion de la Tour de la Dame, un pas. 
B. la Tour donne écbec. 

N. le Roi fe retire. 

B. la Tour, à la féconde café du Fou de la 
Dame noire. 

26.. 

N. la Dame, à la quatrième café de fbnChe* 

valier. 
B. le Chevalier de la Dame , à la troifîémo 

eafe de fa Tour. 

N. la Dame 5 à la quatrième café du Fou d^ 
fon Roi. ^ 
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S. le Chevalier de la Dame^ ùla quatriémo' 

café de Ton Fou. 

28. 
V. la Dame prend le Chevalier y ne pouv^nç 

faire mieux. 
p. le Fou donne icbec. 

29. 
N. le Roi fe retire. 
B. le Chevalier donne icbec Êf mat. 

* 

IL RENVOI 

jiu fixiime Coup. 

6. 

NO I R , le Roi rocque. 
Blanc ) le Pion duFou du Roi^ ua 
' pas. 

7- 
K. le Pion dç la Dame » un pas. 
B. la Dame , à lai troiûéme café du Fou dt 
fon Roi. 

S- 

N. le Pion de la Dame prend le Pion. 
3* le Pion de la Datne reprend le Pion. 

9- 
K. lePion de la Tour de la Dame, deux pas* 
!B. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas. 

10. 
K* la Dame 3 & tk troifiéme café. 
Ç. le Pion du Chevalier du Roi , un paa. 
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II. 

» 

N. le Chevalier du Roi, à la café de (on Roi. 
B. le Fou du Roi» i la quatrième café du 
' Foii de la Dame. 

12. 

N.le Pion du Fou de la Dame 5 an pas.^ 
$[• la Dame, à la quatrième café de la Tout 
du Roi noir. 

13- 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 

pas. 
^. le PipQ du Chevalier du Roi 3 un pas. 

14.' 
N. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 
B. le Fou prend le Pion du Fou du Roi. 

î^. le Roi , à la café de fa Tour. 
B. le Fou de la Dame prend le Pioji de la 
Tour du Roi noir. 

16, 

K. le Chevalier du Roi, à la croifiéme cafa 

de fon Fou. 
B» la Ejame» à la quatrième café de la Tour 

de fon Roi ^ & gagae .eoTaice la parcie. 



Ilf, 



4^ .L' AN A L T S E 

III. RENVOI 
DE LA TROISIEME PARTIE, 

^Commençant fur le dixième Coup. 

lo. 

NOiR, le Roi rocque du côté de fa Dame» 
Blâkç, le Roi rocque du cOté de f^ 
Tour. 

II. 

N. le PioQ de la Tour du Roi, un pas. 
B. le Chevalier de la Dame, à la féconde et- 
fe xie Ik Dame. 

12. 

N. le Pion du Chevalier du Roi, deux pas. 
B. le Fou de la Dame , à la croi(iéme café 
de fon Roi» 

; 13- 

N. la Tour de la Dame, à la café du Chçva« 

lier de foo Roi. 
3. le Pion du Chevalier de la Dame , deux 

pas. 

14. 

N. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 
B. le Pioa de la Tour de la Dame, deux 
pas Qa). 

(a) Loribne le Roi fe trouve derrière deux ou trois 
Yions qui iront pas encore Joué » & qae votre Adverfaire 
vient les attaquer pour les rompre , flc tâeher pir ce mo* 
yen de faire une ouverture ï votre Roi , il faut fê garder 
j'en pojflfer aociia que vous n'y foyez forcé. Coiume, 

par 
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Ni leFou prend le Chevalier. 
B. la Dame reprend le Fou. 

16. 

N. le Pion du Chevalier du Roi , un pas^ 

B. la Dame , à la féconde café de fon Rd^ 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 
B. le Pion de la Tour de la Dame , un pas. 

18. 

N. le Foa> à la féconde café du Fou dt ùT 

Dame. 
B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

19. ' 

N4 le Pion de la Tour du Roi , un pas. . 
B. la Tour du Roi , à la cale du Chevalier' 
de fa Dame. 

20. 
N. la Tour du Roi, à fa quatrième cale. 
B. le Pion du Fou de la Dame ^ un pas^ 

21. 

N. le Pion de la Dame, un pas* ^ 
Br ie Pion du Roi , un pas. 

pat exemple, ce lèioît jouer ctès-mal que de pooflèr lef 
Pion de la Tour de ▼otreR.oi fui fon Fou; p^ice qu'en c* 
cas il gagneroit l'attaque fur vous, ett ^ reninc voue Che- 
valier avec fon fou^ Se feroh entuite une ouverture fuif . 
votre Roi, en confiant leFionduChcyaliei.de foDiMiOi!» 
«t qui Tout.fccoit peidte la jtanic. 
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B. le Pion du Fou du Roi , deux pas. 

N. le Pion du Fou du Roi, deux pas Qc). 
fi/le Pion du Roi, un pas (d). 

6. 

N. le Pion de la Dame, un pas (0* 

Jloi à la fcconde ctfc de fon Roi, tobs deviez en ce cas 
twuflei le Pion de votre Roi en avant, pooi le loateni£ 
enfidte pai celui du Fou de votic Roi. 

(e) Si au-lieu de jouer ce Pion il eut joué le Fou de fa 
pâme à la tioifiéme café de fon Roi, vous auriez dâ 
jouer le Fou de votre Roi à la troiiiéme cale deiaDame^ 
& la ûtufltien du jeu fe feroit trouvée ezaâement fembls- 
ble à celle du fixiéme coup de la ieconde partie, (y^ez, 
Har. 17.3 Mais s'il eût attaqué votie Dame avec le PioJi 
du Fou de la licnne, il perdoii de fuite la partie^ paice 
oue le Pion qui forme l'avant-garde de ceux qui font d^ 
côté de isL Dame refte en arriére. Voyez à ce fujet la Rc^ 
marque (li au dix-huitiéme coup de la troifiéme Partie». 
Un renvoi au cinqincme coup de cène Partie vous en é< 
daircira encore mieux. 

(d) C'èft une Règle générale, qu'il faut éviter de chan- 
ger le Pion de votre IgL-oi pour le Pion dn Fou du Roi de • 
votre Advcrfaire, i' moins que vous n'y foycz forcé pac 




gafemênt la înême Règle à l'cgafd 
jlie pour le Pion du Fou de la iienne; parce qu'il cft cer- 
tain (comme le l'ai dit ailleurs; que le Pion du Roi , 8c 
•celui de la Dame, valent mieux que tout autre Pion» 
Tiuifqu'en occupant le centre ils empêchent mieux les Fié- 
ces de votre Advcrfaire de battre lur vous. 

(#) Si au- lieu de potiflèr le Pion , il eût pris celui de 
votre Roi, vous deviez en ce cas prendre la Dame, Se 



le fon Fou, un fécond renvoi fiu ce iixieme vous inâiuiia 
de la fuite delà partie, ' 
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E la Damcj à la féconde café du Fou de 
fon Roi. 

7- 
N> le Fou de la Damei à la troifiémè eafe do 

foo Roi. 
B. le Chevalier du Roi ^ à la croiGéme caFe 

de foo Fou« 

N. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 

café de fa Dame. 
Bk le Chevalier du Roi , à la quacriéme caf« 

de fa Dame. 

9. 

N. le Fou du Roi 9 à la quacriéme café da 

Fou de (a Dame. 
Bé le Pion du Fou de la Dadie, un pas.. 

10. 

N* la Dame , à là croifîéme café de fon Che* 

Italien 
B. le Fou de la Dame , à la croifiéme café de 

fon Roi. 

II. 

N. le Fou du Roi prend le Chevaliei*. 
B. le Pion reprend le Fou (/). 

i^« 



). à Ci J> 



) •» 



(/} Loii^u'on fe trci(iife.dei» juotps éc ,1fi^nsJépuéé 
du centre, il faut tpujoius7<^<:^i u^f^og^iheiitei, celui' qui 
c& le plus foit; mais û vous én/âvcz deux- ad centie, 11 
fane tâchex d'y téunix autant de Vïoki cjue vous'pounez^ 
ayant déjà obieivé que les Pions du centre font les neil- 
leuis 8c lu plui foiù; cet avis vom 4911 iwk i$ liffii 
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B. la Tour de la Darpe, à la troifléme ca- 
fé de la Tour de Ion Roi. 

* 

N. le Pion du Chevalier de la Dame» un pâî. 
B. le Pion du Roi , un pas. 

-24. 
N. le Fou , à la café de Ton Ror (n>. 
B. le Pion de la Tour du Roi prend le Pionr. 

N. le Fou reprend le Pion# 
B. la Tour prend le Pion de la Tour du Roi? 
• noir. 

N. le Fou reprend la Tour. 

B. la Tour du Roi prend le Fou; 

H. le Roi reprend la Tour. 
B. la Dame donne icbec à la quatrième, cafede 
la Tour de fon Roi. 

N. le Rot , à la place de fon Chevalier n*ayani 

d'autre place. 
3« la Dame donne écbec & mat ^0). 

,yxe votre Hoî, ne pon?aii,t faire mieux; mais â'xl eât pnf 
.votie.Fîon, il pcrdoit ég^alement. 
* , (n) Sx aa-lieii de zetixec ceFoii il pcend te Pion , il 
perd également. ' 

. (•) 11 faut obferver que lorfqU'on rétiffit I faire. une on^ 
vetmte fur le Roi avec deux ou «gis fions» U- paitic tft 
abfoiuQiem gagnée. 



4 * 
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I. RENVOI, 

JDe 2a -quatrième Partie , au einguiime Coup» 

5- 
Die, le Pion du Fou de ]a Dame, ua 
pas. 
HCp Je Fou du Roi donne éebtc. 

6. 

N. le Fou couvre Vécbeç. 
Ç. Je fou prend le Fog. 

N. la Dame reprend \t Fou. 
^. la Dame, à fa troifiéme caft. 

9. 
N. te JCbevalier de la Dame, à la troifiéma 

café de fon Fou. 
fi. le Pion du Fou de la Dame, deux pas. 

N. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 

café du Chevalier de la Dame blanche. 
B. fôDame , i la ièconde café de fon Roi. 

la 

N. le Fou du Roi , à la féconde café de (on 

Roi. 
B. le Chevalier de la Dame, à latroiliéme 

café de fon Fou. 

D 3 21. 
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N. le Fou du Roi , à fa croifîéme café. 
Bt le Chevalier de l^ Dame.» à ta qmtri^me 
café de la L^ame noire. 

12. 

N. le Chevalier de la Dame prend le Cheva* 

lier (a> 
B. le Pion du Roi reprend le Chevalfer (0- 

13- 
N. le Chevalier, à la féconde café de fçnKoi. 
B. le Chevalier du Roi » à la croiGéme café 
de fon Fou. 

ï4- 
N. le Roi racque du côcé de fa Tour« 
B. la Dame 9 à la croiCéme café. 

*^ 

N. la Tour du Roi , k la café de ion Jloi. 
B. le Roi , à la féconde café de fon Fou (c). 

M ?at ce changement il met le Pion de (à Dame à 
couvecc de l'attaque de voa TQnis» cependant Je Pion de 
votie JBLoi doit malgi^ lai vou» çagqei la paitîe. 

(h) Si au-liea de leprendie avec le lion de Totie Roi, 
vous euifiex zept is avec celui du Fou de votcc Dame , il 
auioit toujouis eu le pouvoir de lompie vos Pions en pou»* 
fant celui du Fou de ion a.Qi ^ut celui de votre Roj , ce 
qui auioit inm&nquablement caufé la réparation de vos 
rioDs. 

(e) Souvent il vaat mieux jouer le Roi que de rocqner» 
parce qu'on forme d'autant mieux l'attaque des Pions de 
ce c6té. A»refte ii dans le cas préiênt vous eulfiez roc* 
que du c6té de votre Dame, le Fou de rAdverfaire» donc 
)a ligne eft toute ouverte, vous auroit fort incommodé. 
Il faut cependant avoiz poui tègle en jcuaat Ton Koi, de 

le 
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N. le Chevalier 9 i la t|u9tri(£me café duFo(| 

de fon Roi. 
B. le Pion de la Tour du Roi s deux pay. 

*?• 

K leChe valier , è la quacidéme ^(e4e la Da^ 

me blencbe. 
B. le Fou de la Dame» à la troifiéme calê 

de foo Roi. 

18. 
N. le Chevalier prend le Chevalier. 
B. le Roi reprend le Chevaiier. 

19. 

N. le Fou prend le Pion ^du Chevalier delà 

Dame. 
B. la Tour de la Dame attaque If Fou. 

^« 
N. le Fou (é recire à ft troifiéiûe cafe. 
B. le Pjon du Chevalier du Roj » deux pas. 

N. le Pion du ChevaBer du Roi 5 un pas. 
B. de-m£me. 

M. 

N. le Fou , à la fecopde café du Chevalier 

de fon Roi. 
B. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

21. 

k pofttt tcmionn dans ttn4Sft«!fôfk» ^^If^néy-dànt l'Ad« 
veilaite tient on Pion; parce qoe votre Hoi eft mietii à 
cooTCtt des embûches des Tours pax ce moyen* 

D4 
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K. la Toar da Roi 5 à la féconde café de foC 

Roi. 
B. la Tour du Roi , k fa quatrième care. 

N. la Tour de la Dame , à la café de Ton RoL 
B* le Fovi, à la feponde çafe de fa Elame» 

N. la Tour du Roi y à la quatrième café du 

Roi blanc. 
B. le Pion de la Tour prend le Pion. 

K. le Pion de la Tour reprend le Pion. 
B. la Tour de la Dame, à la café de la Tour 
de fon Roi. 

27. 

N« le Pion du Chevalier de la Dame, deq;:|: 
-pas. 

B. le Fou , à la troîGéme café du Fou d^ 
fa Dame. 

28. 
N. la Tour donne icbec. 
B. le Roi, à la féconde café de (on Foffi' ; 

2p. 
N. la Tour prend la Dame. 

^\ K^^^A ^^^^.^ ^'^^^ 6? «w^ à la café de 
la TOW ^u Roi noir. 



îh 
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IL RENVOI 

Sur leJixîAne Coup de la quatrième Partie* 

N Ont, la Dsme» à la féconde café de 
fon Fou. 
Blanc, le Fou du Roi , à la quatrième cai* 
ife du Fou de fa Dame. 

7. 
N. le Pion de la Dame prend le Pion. 
B. le Pion reprend le Pion. 

# 

N. le Pion du Fou de la Dame» un pas^ 
B. la Dame 9 à la quatrième café de la Dame 
noire. 

N. le Chevalier de la Dame, à la troifié- 

me café de fon Fou. 
B. le Chevalier du Roi , à la troifléme café 

de fon Fou. 

10. 

N. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 

cale du Chevalier de la Darne blanche. 
B. la Dame , k fa cafç. 

II. 

N. le Pion de la Tour de la Came , un pasi 
B. le Pion de la Tour de la Dame , deyxjpas. 
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N. le Chevalier da Roi, à la fecpnde care 

de fon Roi. -^ * 

B. le Roi rocque. 

13. 
N. le Pioo du Chevalier da Roi » un pas. 

B. le Fou de la Dame » à la quacriéme eafe 

du Chevalier du Roi noir. 

14. 
N. le Fou du Roi , à la féconde café de ton 

Chevalier. 
B. le Fou de la Dame , à la croifiéme café 

du Fou du Roi noir. 

If- 

N. le Chevalier du Roi » à fa cafe« 
B. le Fou de la Dame prend k Fou. 

1(5, 

N. la Dame reprend le Fou. 
B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
du Chevalier du Roi noir. 

N. le Chevalier du Roi » à la troifiéne café 

de fa Tour. 
B. le Chevalier de la Dame , k la troifîéoie 

café de fon Fou. 

N. le Chevalier de la Dame , i la croiGéme 

café de fbÇ;,Fou. 
B. la DameV ^1^^ quatrième café de lé Dame 

noire. "?^^ ^ 
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19. 

N. le Chevalier de la Dame» à la féconde 

café .de fou Roi. 
B. la Dame» à la croiGéme café de la Dame 

DOlre. 

20. 

N. le Fou de la Dame ^ à la féconde café 

de fa Dame. 
B. le Pion du Roi» un pas. 

« 

21. 

N. le Fou de la Dame» à fa troiGéme café. 
B. la Tour delà Dame» à la café de fa Dame. 

I^. le Chevalier du Roi» à la quatrième cafeT 

du Chevalier du Roi blanc. 
B. la Dame donne échec à la féconde café 

de la Dame noire. 

N. le Fou prend la Dame. 

B. le Pion reprend le Fou ei\^ donnant icbec^ 

24- 
N. le Roi , à la café de fa Dame. 
B. le Chevalier donne icbec & mat à la troi* 
fiéme café du Roi noir. 

I. 

Quoique ce resToi pni'iTe fe jouet de plufieurs maiu^- 
les, le noix doit toujours peidie fi vout avez loin de ne 
point fotttfiir d'obftcuâioji au Foa de votse Kof« 
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^ I, G A M B I T, 

DANS LEQJJEL IL T AURA 

SEPT RENVOIS, 

Deux au quatrième y le troijîime au cinquième^ 
le quatrième aujixiéme , le cinquième aujep' 
tiime , le Jixiime au Jeptiéme Loup du Noir ^ 
ËP le dernier au buittéme Cmp» 

I. 

BL A N c , le Pion du Roi , deux pas. 
Noir, de-méipe. 

B. le Pion du Fou du Roi , deux pas. 
N. le Pion du Roi prend le Pion. 

B. le Chevalier du Roi, à la croifiéme café 

de fon Fou. 
N. le Pion du Chevalier du Roi » deux pas* 

4. 
B. le Fou du Roi , à la quatrième care du Foa 
de fa Dame C^). 

N. 

r^0) Si avant de {ooer ce Fm tous tnfRtz pouffa le 
rîon de la Toni de votre Roi deux pas « votre Adverfaire 
f^uoit» en reperdant le Pion da Gambit, regagné i'atta« 

que 
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N. le. Fou du Roi, à la féconde café de fon 
Chevalier (fc). 

5- 

B. le Pion de la Tour du Roi, deuxt)as(r> 
N. le Pion de la Tour du Roi, un pas Cd> 

6. 

B. le Pion de la Dame , deux pas. 
N. le Pion de la Dame, un pas (0* 

7- 
B. le Pion du Fou de la Dame , un pas. 
N. le Pion du Fou de la Dame, un pas (/). 

8. 

que fur vons , avec une meUIeure fituaflon de jeti; ainii 
ravaatage pafloit alors de ibti càté. C'eû ce <]ue vou» 
▼errez pat mon premier renvoi fur ce coup* 

(k) Si an-lieu de jouer ce Fou il edt poufle le Pion dn 
Chevalier de Ton Roi fur le vôtre, un iecond renvoi vbu» 
inihuira de la manière de continaer votre attaque en ce 

cas. 

. (c) Vous jouez l- préfent ce Pion pour lui faire avancer ce- 
lui de la Tour de ion Roi , & |!»r ce moyen renfermer ou 
cmitécher la foitie du Clievalier de (on Roi , ce qui ne 
pourroit fé faire fans qu'il ne perde fon Pion. 

(d) si au-Iieu de jouer ce Pion il eûr poutCé le Pion du 
Chevalier de fon Roi fui votre Chevalier, vous verrez 
par un trotlîéme renvoi fur ce cinquième Coup , d« 
quelle manière il faudroit fuivre la partie. 

(i) Si au- lieu de jouet ce Pion il eût pouflTè celui du 
Fou de fa Dame» vous devez en ce cas poufler celui de vo* 
tie Roi, pour pouvoir prendre en paiTint celui de fa Da* 
jne, en cas qu'il eût voulu le pouOêr fur le Fou de votre: 
Roi. C'eft ce x|uî fera le fujet d'un quatrième renvoi. 11 
dk bon d'avertir ici pour règle générale , que dans l'atta- 
que des Gambits le Fou du Roi eft la meilleure Pièce» 5c 
le Pion du Roi le meilleur irton. 

(jf) Sî au-lieu de jouer ce Pion il eût joué le Fou de far 
I^ame, foit à la tioilième café de foa Roi» ou ï h qiu- 

til^ 
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N. le Pioa prend le Pion. 

so. 

B. le Fou du Roi prend le CheTalier noir. 
N. le Fou de la Dame prend le Chevàkch 

21. 

B. le Chevalier prend le Fou. 
N. le Pion reprend le CbevAlîer, 

22. 

B. le Fou , i la féconde café du Fou du Roi 

noir. - 

N. la Tour » à la café du Fou de fon Roi. 

B. la Tour prend le Pion. 
N. le Roi, à la féconde cafe du Fou de fa 
Dan^e. 

24. 

B. le Roi , k la féconde cafe de fa Dame (i>. 
N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

B. le Fou , k la quatrième café de la Tour 

du Roi noir. 
N. la Tour prend la Tour. 

26. 

(k) si an-llÉU de Jouer rotxe Roi pour le faire ■«> 
vous eufGez poiifle le 9ioti du Fou de votre Danxe, vou^ 
perdiez la paaie; parce cjne votre Adveifaire. en pouflànc 
le Pion- du Fou de fa Dame, vous auroit forc^ de pren* 
dre le Pion de fa Dame » ou de laiflèr prendre celui de ]« 
tétre, & enfuitt il auxoit attaqua avc&foa Cbevalier ▼«• 
tic Toux & voue Fou. 
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Mt. 



96. 

6. le Foa reprend- la Toar (0* 
K. 

I. RENVOI, 

Sur le premier Gambit. 

4- 

BLanc y le PioD de la Tour du Roi , deux 
pas, 
MoiR, le PioD du Chevalier du Roi, un pai^ 

5. 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 

du Roi Qoir. 
N» le Pion de la Tour du Roi i deux pas. 



B. le Fou du Roi» à la quatrième café du 

Fou de fa Dame. 
N. la Tour du . Roi , à fa fecoode café. 

7- 
B. le Pîon de la Dame , deux pas. 

N. 

' (l) Le Fou aytnt reprît la Tour, il eft vifible qae î« 
partie eft renifey à* moins d'une faute des plus grojffiéreiw 
Cette partie fait voir qu'un Gambit bien attaque & bien 
défendu , n'eu jamais une partie decifive de côté ni d* i>tr» 
tte. Il eft vrai que ceJui qui donne le Tion , a Je pléifii 
d'avoir toujouti l'attaque , & l'eip^rance dégainer; ce 
qa'i] feroit indnMtabJement^ fi;]e' Delénf^ur/ne. jouoift 
pas te^uliëiemcBt les dix «u douze ptenueis cou])S. _ 
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N. le Pion de la Daine , un pas. 

8. 

B. le Chevalier du Roi , à la troîGéme càfe 

. de fa Dame* 

N. la Dame > à la féconde café de Ton Roi. 

p. 
B. le Chevalier de la Dame^ à la troifléme 

café de fbn Fou. 
N. le Chevalier du Roi, à la troifiéme café 
de fon Fou. 

lo. 
B« la Dame, à la féconde cafe de fon RoL 
N. le Pion du Roi, un pas, attaquant la Da- 
me blanche. 

II. 

B. le Pion du Chevalier du Roi prend le Pion. 
N. le PtoQ du Chevalier du Roi reprend le 
Pion. 

». 

It la Daise prend le Pion. 
N. le Fou de la Dame , à la quatrième cafc 
du Cbevftlier da Roi blanc. 

B. la Dame , à la troifiéme café de fon RoL 
N. leJFou du Roi, à la troifiéme cafe.de 
fa Tour. 

14. 
B. le Chevalier du Roi, à la quatrième café 

dû Fou de fon Roi. 
R le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

15- 
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B. le Fou àe la Dame, à la féconde café de 
N.* le Fou du Roi prend le Chevalier. 

B. la Dame reprend Jç Fou. 
N* ii3 PiojQ de la Dime, un P9?* 

17- 
B. le Fou du Roi , à la troiliéme café de tk 

Dame. 
Nr Ifi Cbevalîer du Ro! pren^ Je Pipo 4u I^QJ^ 

B. le Chevalier, ou le Fou prend le Cheva« 

lier. 
N. le Pion du FioU 4u Roj , 4&u;r pn^ (b),. 

(a) Si aa - lien de jouer ce foa vous eniSfs pçaffif le 
FioD de ▼otreB.oiy votre Adverfalie le gagnoit tonjouiten 
fortant fni loi le Ghevaliei dé fa Dame. 

(k) Ce même Pion pm^d /eoittiie Iç Cjiev^Uer » ^ dcdr* 
indubitablciii^teajçnei la pairie. Çem qui amojit profité 
dé mes leçons un» nies quatre ftenlMK i%ftîefy.4i'oiic 
pas befbin d'inftiuâion pour la finir, fie la gagner; ce 
dernier Pion devenu àfpréfeo^ Pion Royal , foutenu com- 
m^ il eu. jk avance à U tht 4c <^s camarades» vai^ u^f 
4as iiieilkHMS P4^m; «iali il «A teutik d'allée pjut loim 
daat œ renvoi. 
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IL RENVOI 

• SUR LE PREMIER GAMBIT, 

^u quatrième Coup, 

4- 
T> L ANC, le Fou du Roi, à la quatriéma 
If café du Fou de fa Dame. 
Noir > le Pion du Chevalier du Roi » un pas. 

5- 

B. le Chevalier du Roi , â la quatriénie café 

du Roi noir. 
N. la Dame donne icbec. 

6. 
B* le Roi , i la café de fon Fou. 
N* le Chevalier du Roi , à la croifîéme café 
de fa Tour. 

7- 

B. le Pion de la Dame, deux pas. 
N* le Pion de la Dame, un pas. 

8. 

B. le Chevalier du Roi, ait croiGéme cala 

de fa Dame. 
N. 1(5 Pion du Roi, un pas. 



B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 
N. la Dame donne icbee. 
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I) E s £ C H E C S^ C§ 

• ^ 
la 

B. le Roî, à la féconde café de fon Fou* 

N\ la Dame donne icba. 

II. 

B. le Roi , à fa troifiéme café. 

N. le Chevalier du Roi , à fa café (a;. 

12. 

B. le Chevalier da Roi , à la quatrième café 
du Fou de fon Roi. ^ . /J 

N. le Fou du Roi, à la troifiéme café de fa 

Tour. 

13- 
B. le Fou du Roi , à fa café attaque la Da. 

me & la force. 
N. la Dame prend la Tour ne pouvant faire 

mieux: 

14. 

B. le Fou du Roi donne icàec, & prend en- 

luite la Dame (J> 

N. 

(s) Il ione ce Ch«»âHei k fi café pour raîteplâce au 
yon,de fon Roi , afin d'attaqnet enfiute rotte Roi, étant, 
dast fa fituation , fon raeilleiit coup. - 

(i) ]e n'ai pat befoin d'aller plu» lo/n dans cette Pu. 
«ie , pSqa'U & afla ^fideitt que le aiaoc doit gajnec 
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I I L RENVOI. 

Sur le cinquième Coup iu Nôtt: ' 

S' 

BLa^c^ te Pion de la Tour do ]K.oij deux 
pas. 
Noir, le Pion du Chevalier du Roi» ud pas. 

fi. le Cheyajîerdu Roi,. à ia quatrième ea^ 

fe du Chevalier du Roi noir. 
N. le Chevalier du Roi» à la troifié'me c^fe 

de Ta Tour. 

B. le Pion de la Daine» deux pas. 
N. le Pion du Fou du Roi , un pas. 

. , '*: 

É. le Fou de la Dame prend le Pion, 
N. le Pion de la Dame» un pas. 

B. le Pion^du Fou de h Dâffie» un piu 
iN. le Pion prend le Chevalier (a)^ 

B. le Pion reprend le Pion. 

N. le Chevalier du Roi » à fa café. 

II. 

(s) S' avant de faire place \ fà Dame en fonant foa 
Pion» il e4t pxis votie Cavalier > il aiiioit fallu lepxendxca» 
vsc le fou. 
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II. 

B. la Dame , à la troifiéme cale de foo Chd* 
valier. 

N. la Dame , à la féconde café de fon Roi. 

< 

B. le Chevalier de la Dame 3 à la féconde 

cafe.de la Dacne. 
N. là Damé, à la café du Fou de fon Roi* 

13. 
B. Je Roi rocque du c^té de fa Tour. 
N. Perd la partie (h). 




IV. R E N V O i / 
DU PREMIER GAMBIT, 

Sur le Jîxtime Coup. 

6. 

BLanc^ le Pion de la Dame, deux pas. 
Noir, le Pion du Fou de la Dame , un 
pat (a). 

7- 

X/^) s'il joae fa Dame pour éviter la découverte de vo* 
tre Tour fui elle, il perd fon Cavalier, outre qu'il aura 
mauvais jeu ; & s*il joue fon Cavalier , il perd la Dame. 
Il eft f ilible qae de l'uiie «m de l'amie «lanicke il {>eu^ia 
initie. 

(a) Il fetie ce Pion -fdans le deflètn «Tattaqtiei eofiiUe 
avec le PS911 de fa Dame et Fou de vouie iLoi y ce (|uç 
vous pzévencz tn poui&nt Je Kioo de votic JVfiû 
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7* 
B. le Pion du Roi , un pat. ' 
N. le Pion du Chevalier de la Dame» deux 
pas. 

8. 

B. le Fou , à la croiûéme café du Chevalier 

de fa Dame. 
N. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 

9* 
B* le Pion de la Tour de la Dame , deux pas. 
N. le Pion du Chevalier de la Dame , un 
pas. 

10. 

fi. le Chevalier de la Dame, à la féconde 

café de fa Dame ^i^). 
N* le Fou de la Dame, à la troiGéme café 

de fa Tour. 

II. 

B. ie Chevalier de la Dame, à la quatrième 

café da fonRoi. 
I^. la Dame, à la troiGéme café de fonChe* 

valier ^ ou couc ce qu'il voudra , il perd la 
. partie. 

12. 

B. le Chevalier donne écbec à la troifiéme 
café de la Dame noire. 

V. 

(%) Ct Chevalier qni ne paiolilbit en rien , eft cepen* 
tant le corps de rëferve <]ui va gagner la partie fans que 
rAdveifaire puifle révitei ; c'eft pourquoi il faut toujours 
tâcher de difpofec Tes Fions de nianiéie qu'ils puiileac ax* 
iltei Vtnxiét des Chevalkis dans ie ;e«u 
/ 
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V. R E N V O I, 

DU PREMIER GAMBIT, 

Au feptiime Coup du Njîr. 

7- 

BLikNC, le Pion da Foq de la Dame « uo 
pas. 
Noir, le Fou de la Dame, è la quatrième 
café du Chevalier du Roi blanc, 

8. 

B. la Dame , à la trpiûéme café de Ton Clie- 

valier. 
N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 

de la Tour de ion Roi (a). 

9- 
B. le Pion de la Tour du Roi prend le Pion. 
N. le Pion de la Tour reprend le Pion. 

lO. 

B. la Tour du Roi prend le Fou. 
N. la Tour reprend la Tour. 

B. le Fou du Roi prend le Pion en donnant 
icbec au Roi & à la Tour, ga^nc une Piè* 
ce, & par confèquent la partie. 

V !.• 

(a) Si au-lleu de l'onex ce Foii il foutenoit avec (à Da<f 
me le Pion du Fou de fon Rot , vous prendriez alozs Ic 
IPion du Che?aliez de fa Dame & cnfulte fa Tout. 

Es 
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V L R E N V O r, 

DU PREMIER GAMBIT^ 

Sur le feptiéme Coup du Noir. 

7- 

BLakc, le Pion duFou de la Dame, 
pas. 

Noir 9 le Fou de la Damei à la cfoifiéme 
café de foo RoJ« \ 

8. 
B. le Fou du Roi prend le Fou. 
N. le Pion reprend le Fou. 

9. 

H. la Dame, à la troifléme café àe foo Che- 
valier. 

N. la Dame, à la çafe de fonFou, pour gar- 
der les deux Pions attaqués. 

10. 

B. le Pion de la Tour du Roi prend le Pion. 
N. le Pion de la 'l'ofir reprend ie Pion. 

II. 

B. la Tour du Roî prend la Tour. 
N. le Fou prend la Tour. 

12. 

B, le Chevalier du Roi prend le Pîon. 
î^. le Roi ) à fa fecai^de café. 

•^ — - • 
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B. le Pou de la Dame prend le Pîon. 

N. le Chevalier delà Dame, à latroifiéme 

café de fon Fou. 

14* 
B. le Chevalier de la Dame, à la féconde ca« 

fe de fa Dame. 
N. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 

B. le Roi rocque. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame , deux 
pas. 

16. 

B. la Tour, à la café de la Tour de fonRoî. 
N. le Chevalier du Roi, à la troifiéme café 
de fon Fou. 

17. 

B. la Tour prend le Fou. 
N. la Dame reprend la Tour. 

18. 

B. la Dame prend le Pion du Roi & donne 
écbec. ti 

N. le Roî fe retire oti il veuc étant mat fur 
l'une ou l'autre café , oh il peut aller. 




SEP- 
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SEPTIEME ET DERNIER 

RENVOI 

Du premier Gambit^Jur le buitiime Coup. 

8. 

BLanc, U Dame, à la féconde café de 
foD Roi. 
Noir, le Fou de la Dame , à la croiGéme 
café de foo Roi. 

9. 

B. le Fou du Roi prend le Fou. 
N. le Pion reprend le Fou. 

la 

B. le Pion du Roi , un pas. 

N. le Pion de la Dame prend le Pion («}. 

II. 

B. le Pion de la Dame reprend le Pioo. 
N. le Chevalier de la Dame, à la féconde 
café de fa Dame (b). 

12. 

B. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 
N. de-môme. 

(é) si au-Iien de prendre il eftc pouf^^ ce même Pion, 
il auroit fallu jooer votre Dame ï la troifiéme café , pont 
lui donner éeket le coup fuivant, ce qui Toasgagnecoitla 
partie. 

(^) Si ao-liea de jouer ce Cheviller il eût jou^ toute att« 
tie chofe, vous deviez jouer celui de votre Dame pour lui 
donner éckee deux coups après. Vbyez U d^iaûém C$Mf àà 
quatrième lenToi de cette paxtie. 
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13. 

B. le Pion du Chevalier du Roi prend te 
Pion (c). 

N. le Pion prend le CheYalicr. 

14. 

B. la Dame reprend le Pion. 
N. la Dame^ ù la féconde café de fon Roi. 

>> 
15. 
B. le Chevalier de la Dame , à la féconde 

café de fa Dame. 
N. le Roi rocque. 

16. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 
pas , pour empêcher le Chevalier noir a'a- 
vancer. 

K. le Pion de la Tour du Roi , un pas, 

17. 

B. le Chevalier de la Dame » à la quatrième 
café de fon Roi. . ^ 

N* le Chevalier de la Dame , à fa croifiéme 
café. 

18- 

B. le Fou, à la croiûéme café de fon Rt». 

(ê) Dans l'attaque du Gambit, il faut obfenret que fi 
▼otte Advtfrfaixe (avant qu'il aie rocqué) poulTe le Jtiem 
lia Gbevallei de loa Roi fur votie Ciicvalier Royal pofic 
ùa la troifiénie café du Fou de votre Roi » il faut le ^is- 
fcx prendre, pour ne point vous laiflci détourner cJe votie 
attaque, à-in«lns que vous ne puilïiez l'avancer à la qin^ 
triémc café de IçnRoi , ou de fon Chevalier ; jiacoe^a* 
lois VMS ftitcs la guciie au Hou ùê, feu de km Koû . 
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N. le Chevalier du Roi, à la troifiémp cafe 
de (a Tour. 

19. 

B. le Fou , à la quacnéaje cafe do Fou de 1% 

Dame noire. 
N. la Dame, à la féconde cafe de foD Fou» 

no. 

B. Te Pïon de la Tour de la Dame, detixpa$» 
K. le Fou du Roi , à là cafe. 

B. le Pion de la Tour de la Dame^ qn p9^ 
N. le Fou prend le Fou» 

B. le Pion reprend le Fou. 
N. le Chevalier de la Dame, à la fêcoade 
cafe de fa Daxne. 

B. le Chevalier donne écbec^ 
N. le Roi fe retire, 

24. 

B. la Tour de la Dame, à la cale de foo' 
Chevalier. 

N. le Chevalier de k Dame prend te Pion» 

2J. 

B. le Chevalier prend le Pion du Chevaîîer 

de la Dame, 
tJ. le Chevalier de la Danac pttud le Che* 

yalJer. 

r 

26* 
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B. le Pioo de la Tour de la Dame , un pas. 
N. le Roi , à la café de la Tour de fa Dame. 

B. la Tour prend le CheyaUer. 

N. la Dame , à la café dé fon Fou. ' 

28. 

B. la Tour du Roi , à fa féconde cafe. 
N. la Tour de la Dame, à la leconde cafe 
de fa Dame, 

29. 

B . la Tour du Roi , à la féconde cafe da Che- 
valier de fa Dame. 
N. la Tour du Roi^ à fa féconde cafe. 

30- 
B. la, Dame prend le Pion du Fou de h Da- 
me noire. 
N. la Daine prend la Dame» 

B. la Tour de la Dame donne icbec & 
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II. G A M B 1 T, 

DANS LEQJDEI. IL T AOJIA 

qUATRE RliNVOlS, 

Deux a« quatrième Cmip, le troijîém au ««*- 
viémeCouff i^ le quatrième au onzième Coup. • 



I. 



B 



L A N c , le Pion du Roi , deux pas. 
Noir, de-même. 



2. 

B. le Pion du Fou du Roi , deux pas. 
N. le Pion prend le Pion. 

3- 
B. le Fou du Roi , à la quatrième café du 

Fou de fa Dame. 
N. la Dame donne écbec. 



B- le Roi , à la café de fon Fou. 
ta. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas (a). 

5- 

(a) Le Noîr ayant deux autres façoas de jouer, je fait 
deux renvois fur ce même coup; le premier en lui faifant 
jouet le Fou de fon Roi à h quatrième café du Fou de (à 
Dame; & le fécond, en luîfaifant pouâèr un Pas le Piaa 
4e fa Dame« 



1 
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5- 

B. le Chevalier du Roi^ à la croifîéme caPe 

de Ton Fou. 
N. la Dame , à la quatrième café de la Tour 

de fon Roi (b). 

6. 
B. le Pion de la Dame, deux pas« 
M. le Pion de la Dame, un pas. 

7- 
B. le Pion du Fou de la Dame, un pas (c). 

N. le Fou de la Dame , à la quatrième café 

du Chevalier du Roi blanc. 

8. 
B- le Roi , à la féconde café de Ton Fou. 
a. le Chevalier du Roi, à la troiGéme café 
du Fou de Ton Roi (d). 



(k) 11 y a trois endroits o&ilpctitjoaerraDame, mais il 
A'y a qiie celui-là de bon ; car s'il h xetirot à la tioiii^* 
me cale de la Toar, vous attaqueriez le Pion do Fou d« 
fon Roi avec votre Chevalier Royal en le jouant à la 

2uatiiéme cafe du Roi noir y & vous gagneriez une Tour; 
: s'il plaçoit fa Pâme à la quatrième cale du Chevalict 
de votre Roi, vous lui donneiiez étende votie Fou ea 
prenant fon Pion. S'il repiend votre Fou vous donnez /• 
$Aee au Roi ^ à Ja Dame avec votre Cavalier, & la pai* 
tie eft d^cid^. 

(fi} Il eft de confi^quence dans les Gambits de Jouer c« 
pion pour pouvoir enfuite placer votre Dame à la troi£é- 
nie cafe de fon Clicvalier, furcoiit lorsqu'il fort le Fou de 
ft Dame fans attaquer une de vos Places; vous tenez en 
ce cas votre Advetiaîie eztrémcn.ent cmbaisile. Voytx Uttm^ 
fmémefyltfi^ifmeRinvoiiuprtmiiftCiimbit» 
(d) Si au- lien de jouer ce Cayai:ei il<cût pris celui' dt 
* votre Roi y vous \tutz par un tioîftme x(n\oi la manié» 
le de pondmvie aloii la pvtie. * 

F 
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9* 
K la Dame 5 à la féconde care de Ton Roi. 

N. le Chevalier de la Dame^ à la fecoode 
café de fa Dame. 

B. le Pion de la Tour du Rôî^ deux pas. 
N. le Fou prend le Chevalier. 

it. 

B. la Dame prend le Fou. 

N. la Dame prend la Dame (^). 

12. 

B. le Roi reprend la Dame Çf). 

K* l6 Pion du Chevalier du Roi donne icbec» - 

B. le Roi prend le Pion du Roi noir. 
N. le Fou du Roi donne écbec k la croifîéme 
cale de fe Tour. 

14. 

(t) si au -lieu de prendre 'TOtre Dame îl âoniiCÀt étkc 
de Ton Chevalier» un qaaméuie renvoi vous fera voir ccm- 
ment il peidoit la partie. 

(f) J'avois donné peur r^gle g^n^rale d^nhir le Pion 
du Fou db votre Koî à celui du Roi ; mais comme il n'y 
a point de règles lans ezqeptions, vous en trouvez ici une 
^ui eft fondée fur deux raifons; la première, qu'en ce* 
prenant du Roi» vous gagnez un Pion /ans que votre A d- 
verfaiie puifTe l'éviter: & eA iecond lieu, il faut ife res« 
fcuvenir cjue le Roi n'a pas beaucoup à craindre Quand il 
n'y a plus dç Dames fur le jeu : il eft donc néceuaire en 
ce cas de mettre le Roi en campsgne , parce qu'il peut 
vous rendre autant de feivîce qu'une autre Pièce ^ COiQIBe 
on pourca le volt par la fuite de cette paxUc^ 
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14. 

fi. le Roi i à la quatrième café du Fou du 

Roi noir. 
N. lé Fou du Roi prend le Fou de la Dame 

blanche. 

15. 

B. la Tour du Roi reprend le Fou. 

N. le Pion de la Tour du Roi, deux pas. 

16. 

B. le Chevalier^ à la (cconde café de A 

Dame. 
N. le Roi , à fa féconde café. 

B. la Tour du Roi , à la c^fe du Fou de fon 

Roi. 
N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

18. 
B. la Tour de la Dame, & la café de fon Roi* 
N. le Pion du Chevalier de la Dame^ deux 
pas. 

19. 

6. le Fou 5 i la troifiéme ca(è du Chevalier 

de fa Dame. 
JN. le Pion de la Tour de la Dame ^ dcQxpas. 

20. 

B. le Pion du Roi , un pas. 
N. le Pion prend le Pion. 

21. 
B. le Pion de la Dame repre&d k Fioiu 

Fa N 
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H. le Chevalier du Roi , à la quatrième cafe 
de l'a Dame. 

B. le Chevalier 9 à la quatrième café de foo 

Roi fe). î 

N. le Chevalier de la Damo^ à fa troifîéme 

café. 

B. le Chevalier, à la troifîéme café du Fou 
du Roi noir. 

N. la Tour de la Dame » à la café de fa Da- 
me (i&). 

24. 

B. le Pion du Roi , un pas. 
M. la Tour de la Dame, à la troifîéme cafcr 
de fa Dame (0* 

B. le Pion prend le Pion en donnant icbec de 

la Tour. 
N. le Roi prend le Pion. 

26. 
3. le Roi , à la quatrième ca(è du Chevalier 

du Roi noir. 

N. 

(g) Vous amiez mal joué fi vous enfliez pris fou Cho* 

valicr avec votre Fou, parce qu'en teprensim de fbnPion, 

ce Pion einp«choit la marche Ik le progrès de votre Che- 

Valier ; il étoît donc néceflaire d'avancer premièrement 

votre Chevalier , pour n'avoir point de Pièces inutiles. 

(6) S'il cât pris votre Chevalier, vous le repreniez da 
Tion, 8c enfuite vous attaquiez le Pion du Pou de fba 
Roi . en jouant la Tour de votre Dame à la féconde cafc 
ae ion Roi. 

(s) S'il eût pris le Pion au-lieu de jouer la Tour, vous 
auriez gagné la partie en peu de coups, paicc qu'il per- 
çoit Itf pio» du Pou de la Dame. 
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N. le Roi , à la ftconde café de fon Cheva* 
lier 9 pour éviter ïicbtc à la découverce. 

«7- 
B. le Chevalier prend le Pion de la Tour da 

Roi & donne icbec. 
N. le Roi , à la féconde café de fa Tour. 

28. 

B. la Tour du Roi donne icbec. 

N. le Roi« à la café de fon Chevalier. 

\ 29. 

B. la Tour du Roi, à la féconde café '^ du 

Chevalier de la Dame noire. 
N. la Tour de la Dame , à la café de fa Da« 

me Qk), 

30- 
B. la Tour prend le Chevalier de la Dame 
noire 5 & gagne couc de fuice la partie. 

• ' 

(k) si an-Iîen de jouer la Tour 11 joue («ti Roi, tous 
donnez éébec \ la café du Cheyalicr de fa Dame y & que 
wiu preniez eniuice la Tout de fon R.oi , ce qui voua, 
fu/lica poui (ragner. Il eft bon d'obferver ici ^ que le gain 
de cette partie par le Blanc ell* forcé uniquemenr , pareil 

rt le Roi ^toir poft^ de manière à pouToir toujornii agir 
lexvii autant que la meilleuxe Pièce du Jeu» 




F 3 I. 
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I. R E N V O I 

DU SECOND G AMBIT, 

Sur le quatrième Coup du Noir. 

BLanc, le Roi, à la café de fon Fou. 
Noir, le Fou du Roi , à la quatrième 
café du Fou de fa Dame. 

5- 

B. le Pion de la Dame , deux pas. 
K. le Fou du Roi » à la croifiéme café du 
Chevalier de fa Dame. 

6. 
B. le Chevalier du Roi , à la troiCéme café 

de fon Fou. 
N. la Dame , à la quatrième café du Cheva« 

lier du Roi bla&c. 

7- 
B. le Fou du Roi prend le Pion du Fou du 

Roi noir, & donne échec. 
N. le Roi; à la café de fon Fou, parce que 

s'il reprend il perd fa Dame. 

B. le Pion de la Tour du Roi , un nas. 

N. la Dame, à la troifiéme café du Chevalier 
du Roi blanc. 

9. 

B.r le Chevalier de la Dame, à la troifléme 
cafc de fon P ou. 

' N. 
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N. le Roi prend le Fou («). 

B. le Chevalier de la Dame , à la ftconde 

cafc de fon Roi. 
N. la Dame , à la troifiéme café du Cheva* 

lier de fon Roi^ n'ayanc d'autre place. 

II. 

B« le Chevalier du Roi donne iciee au Roi 
& à la Dame^ .& gagne la partie. 

IL RENVOI 

BU SECOND GAMBIT, 

Commençant au quatrième Coup du Noir, 



B 



4- 

Lanc , le Roi , à la café de fon Fou. 

Noia^ le Pion de la Dame, un pas» 



5« 

B. le Chevalier du Roi^ h la troiCéme café 

de fon Fou. 
N. le Fou de la Dame, à (a quatrième café 

du Chevalier du Roi blanc. 

6. 

{«) si le Roi noir ne pren«l pas le Fon , eela revient 
roujourt an ni^mey fa Dame ne pouwnt plut ièlfauvex 
dans auciin cndroîc 

F4 
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B. le Pion de la Dame , deux pas. 

N. le Piou du Chevalier du Roi , deux pas. 

7- ^ 
B. le Chevalier de la Dame, à la croifîéme 

cafc de fon Fou. 
N. la Dame, à la quatrième café de la Tour 
de fon Roi (a}. 

8. 
B. le Pion de la Tour du Roi , deux pas/ 
N« le Pion de la Tour du Roi, un pas {b). 

9- 

B. le Roi , à la féconde café de fon Fou. 

N. le Fou de la Dame prend le Chevalier 
du Roi blanc Qc). 

lo* 
B. le Pion reprend le Fou» 

N. 

(s) S*il prend le Cheyaliei de votre Roi au-Heu de te* 
tiret fa Dame, vous reprenez de la Dame , aeenfuîre 
pouflant le Vion du Chevalier de votre Roi un pas , la û^ 
tuacion de votre jeu deviendra très- bonne. 

(à) Si an -lieu de jouer le Pion de fa Tour, il edt joaé 
celai du Fou de fon Roi , vous deviez alors prendre fon 
Cavalier avec le Fou de votre Roi, & entuite, jouant le 
Chevalier de votre Dame à la Quatrième café de la (ien* 
ne , vous auriez encore eu une utuation très - avantageufe 
pout le gain de la partie. 

(e) S'il eût retiré faDime, on joué totite antre Pi^ce, 
TOUS deviez toujours ptendn- le Pion du Chevalier de (on 
Koi avec le Pion de votre Tour; étant néceflàire d'ohfa- 
vef que dans Tatt^que Vies Gambits, lorfqu'on peut fépa* 
xer les Pions du c4té du. Koi de rAdveirtizCi «n^a.tou* 
jouis l'avantage fut lui* 
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N* la Dame , à la croiûémc oafe du Chevi- 
lier de Ion Roi» 

II* 

B. le Pion de la Tout prend le Pion , 
N. la Dame reprend le ii'ion. 

12. 

B. le Chevalier, à la féconde café defonRoi. 
N. le Chevalier de la Dame ^ â la féconde 
café de fa Dame. 

13- 

B. le Chevalier prend le Pion noir. 
K. la Dame , à fa café. 

14. 

B. le Fîon du Fou de la Dame , on pas. 
N. le Chevalier de la Dame» à fa troifiéme 
café. 

15- 

S. le Fou du Roi 9 à la troifiéme café de fa 

Dame. 
N. la Dame 1 à fa féconde café. 

B. le Fou de la Dame , à la troifiéme café 

de fon Roi. . >, 

N. le Roi rocque* 

17. 

B. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 
N. le Roi, à la café du Chevalier de fa Dame. 

18. 
B. le Pion de la Tour de la Dame , un ras. 

F.5 N. 
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N. le Chevalier de la Dame^ h la café de 

fon Fou» 

19. 
B. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 

pas, 
N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

20. 
B. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 
N. le Pion prend le Pion. 

21. 
B. le Pion de la Tour de la Dame, un pas, 

pour l'empêcher de pouvoir foucenir le Pion 

du Fou de fa Dame. 
N. le Pion du Chevalier de la Dame , un 

pas. 

22. 

B. laDame,à la troifîéme café de fonChevalîer. 
î^. le Chevalier du Roi, à la troifléme cale 
de fon Fou. 

23. 

B. le Fou du Roî prend le Pion. 

N. la Dame, à la féconde cale de fon Fou. 

24. 

K le Pion de la Dame, un pas. 
N. le Fou du Roi , à la féconde café de foa 
Chevalier. 

25. 

B. le Fou du Roi , à la troifîéme cafc du Fou 

do la Dame noire. 
N. le Chevalier du Roi, à la féconde cafc 

de fa Damé, 

2(5. 
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B- le Chevalier , à la croifiéme café -de (â 

Dame. 
N. le Chevalier du Roi y à la quatrième café 

de foD Roi. 

27. 
B. le Chevalier prend le Chevalier. 
N. le Fou reprend Je Che\;^aher. 

28. 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas. 
N. le Fou , à la féconde café du Chevalier 
de fon RoK 

29. 

B» le Fou de la Dame, à la quatrième café 

de fa Dame. 
N. le Fou prend le Fou. 

30. 
B. le Pion reprend le Fou. 
N. la Dame, à la féconde café de fon Roi. 

B. le Roi , à la troifiéme café de fon Fou. 
N. la Tour de la Dame^ à la café du Che* 
valier de fon Roi. 

32. 

B. la Tour de la Dame , à la café de fon Fou. 
N. la Tour de là Dame, à la troifiéme café 
du Chevalier de fon Roi. 

33- 
p. le Fou , à la féconde café du Chevah'cr dç 
la Dame noire* 
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N. la Tour da Roi , à It café de fon Cheva« 
lier. 

B. la Tour prend le Chevalier. 
N. la Tour reprend la Tour. 

35- 
B. le Fou prend la Tour. 
N. le Roi reprend le Fou. 

3^- 
B. la Tour donne icbec. 
K. le Roi, i la café du Chevalier de fa Dame« 

37- 
B. la Dame, à la quacriéme café de fon Fou. 
N. la Dame 9 à fa iecande café. 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas , pour em- 
pêcher Yécbec de la Dame 

N. la Tour, à la café du Chevalier de Ton 
Roi. 

39- 
B. la Dame , è la croifiéme café du Fou de 

la Dame ooire. 
N. la Dame prend la Dame (d). 

40. 
B. le Pion reprend la Dame. 

N. 

(d) Si 1* b«mc ft letîre an-lîea de prendre la vôtre, 
en ponflânt le Pion de votxeRoi tous le mattez, ou ?ooi 
{tgnes fa Dame« 



DES ECHECS. 9^ 

K. le Roi ) à la féconde café du Foa de fa 
Dame. 

B. le Pion de la Ûame. un pac. 

N« le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

B. la Tour , à la café de la Tour de fon RoU 
N. de-même. 

43. 
B. la Tour 5 à la café du Chevalier de fon 

Roi. 
N. la Tour , à fa féconde café. 

44- 
B. la Tour, à la café du Chevalier duRdf 

noir. 
N. le Pion du Chevalier de la Dame, un 
pas (0- 

45- 
â. la Tour, à la café de la Tour de la Dame 

noire. 
N« le Roi , h la troiGéme café du Chevalier 
de fa Dame. 

46. 

B. la Tour donne /cbec. 
N. le Roi, à la féconde café du Fou de fii 
Dame. 

47- 
B. la Tour donne écbec. 

N. 

(e) Si ao-Iîea de Jouer ce Pîon l'I ponfle le Fîos de !• 
Tour de fou Roi pour aller à Dame, tous venez 'ptt !• 
calcul qu'il fcx» toujouii ua coup uop courte ]gt^_ 
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ti. le Roi^ à U cafe 4e fa Dame» 

3. le Pion du Roi • un p^% 
N. le Flou prend le Pion. 

4P- 
B. le Pion de la Dame , un pas. 
N. le Roi, à la café du Fou de la Dame^ 
pour éviter le mat de la Tour. 

ja 

B. le Pion de la Dame donne icbee. 
N. le Roi» à la ca(b de fa Dame. 

B* la Tour donne icbec^ & cnfuîte pouffe à 

Dame. & gagne. 
N. 

On obferyiera for cç fécond Renvoi f qui cft fort lonr, 
& en tnéme tems très-dèfieile aa Blanche paivenû à foa 
but; que fans le fecou» du Roi il n'auioit jamais paxëus- 
£r; parce. que s'il eût rocque' du coté de ùi Dame, le 
Roi Te ttoavant fi éloîgti^, au-lieu de lui cenAie du ferri* 
ce, l'autoit plutôt enibaraiïé. 

Il faut auflîlc rcflbuvenir ose Jcs feeondes cafés du Fou 
font ordioaiiement les meillcfuies, quand le Roi ne rocque 
point» ^ 




m. 
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II I. RENVOI 

Sur le buitiime Coup du fécond Gambie. 

8. 
T>Lanc, le Roi, à la féconde café de fon 
X> Fou. 

WoiR, le Chevalier du Roî, à U troifiéme 
café de foti Fou. 

B. la Dame » à la féconde café de fon Roi. 

N. le Fou prend le Chevalier. 

lo. 
B. la Dame reprend le Fou» 
N« la Dame prend la Dame (ji). 

II. 

B. le Pion reprend la Datwe. 
N. le Fou du Roi , à la féconde café de fon 
Chevalier. 

12. 

B. le Pion de la Tour du Roî , deux pas. 
f4. le Pion de la Tour du Roi, an pas. 

' 13. ^ 

B. la Tour^ Roî, à la café de fon Cheva- 
lier. 

(a) S'il n'eât pas ptîs la Dame» Il antoît ftln poofler 
kniuédiatemetit kPion et iaTont de totielLoi denx pas» 
poDC (^paxci fc< Pions. 
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N« le Gbevaliei: du Roi^ ji la féconde caft 
de fa Toun 

14. 

B. le Fou de la Dame prend le Pion du 

H. le Fou du Roi prend le Pion de la Da- 
me , & donne écieç. 

.15. 
B. le Pion prend le Fou. 
N. le Pion du Chevalier du Roi prend le Fou; 

16. 

B. la Tour du Roi » à la féconde cafeduCfae« 

valier du Roi noir. 
I). le Chevalier de la Dame, à la croiiîéme 

café de fon Fou. 

B. le Chevalier de la Dame, à la croifîéme 

café de fon Fou. 
N. le Chevalier de la Dame prend le Pion. 

' 18. 

B. le Fou prend le Pion, & donne icbec. 
N. le Roi I à la café de fon Fou. 

ip. 

B. là Tour de la Dame, à la café du Che- 
valier de fon Roi. 
N. le Chevalier de la Dame, à la troifiéme 
café de fon Fou. 

sa 
^ B. le Fou, à la troifiéme café du Chevalitr 
de fa Dame. 

N. 



DÉS E C H E es. 97 

N. la Tour de la Dame» à la café de fa Da- 
me ib). 

B. \i Tout du Roi donne icbec à fa fccoo* 

de café du Fou du Roi noir. 
N. le Roi, à fa café. 

M. 

B. la Tour de la Dame, à la féconde café 

du Chevalier du Roi noir. 
N. le Chevalief du Roi , à lacafede^nFqu. 

fi. le Chevalier, à la quatrième café de la 
Dame noire, & ^ssgne alTe^s vifiblementla 
partie. 

N. . 

IV. R E N V O I , [ 

Sur U onzième Coup du fécond Gambit. 

\ 

* 4 

II. 

BLanc, la Dame prend le Foo, 
Noir, le Chevalier du Roi donne V- 
cbec k la quatrième càfe du Chevalier , dû 
Roi blanc. 

• " • lii. 

• • I 

(h) S^'l eût jou^ toate flDtie PiVce, vi^Qs cleTÎe^ prca-i 
éàt ie Chevalici de ion Koiavec la Toux du:vôtie, Se 
enfuîte . lui doiuicr é(ke€ de la Toux de TOtte Dame fom 
l»icjidiefa Tour. 

G 
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B. le Roi , à la caPe jde fon Chevalier. 
J^. le ^qq du Chevalier du RcM-pieod ie 
Pion Qa). , . : ^ 

la-. 

B. le Fou de la Dame prend le Pîon. 

N* le Chevalier du-Uoi^ à la croiûéine cale 

- de Ibo:Fûa« ► : 

H* 
B. le Chevalier, à la croifiéaie ca(e delà 

Tour de fa Dame. 
N. la Dame prend la Dame. 

> * » 

15- 
B. le Pion reprend la Dame. 
M. le Chevalier du Roi , à la quatrième cale 
de fa Tour. 

B. la Tour du Roi prend le Pion. 
K.4e Gbevaher du Roi éprend le Fbti. « 

.■;■ . : ■ ■ 17- ^ : - ' 

B. la Tou*^ reprend le Chevalier. 
K. le Pion du Fou du Roi , un pas. 

B. 1è Rôi , a la fécondé café de Rm Fou* - 
N.ïè Roî rûcqtie; ' ■' 

B. le Fou, i la troifiéme café du Roî noîr. 

^ <») Si 4u4î«i ciè piendfe }t rtbndl eât joué autre di^ 

^;^!!îh!î r'**.'**^*^^^ **^ *^ ^ ^«« «toi 

•wc celui de votre Tom. 
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N. le Eoa» à la féconde caiê de fon Roi. 

^ 20. 

BMsrToiir de la Dame, à la câfe delà Tour 

de fon Roî. / . t _ ^ 

N. le Roi , i la cale du Chevalier de fa Dame. 

. < 

B, le.FjïU preod le Chevâlîén 
N* ia Tour reprend le Fou. 

B. lia Tout de la Dnme , à la troiOéme cafie 

de la Tour du Roi noir. 
N. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 

B. la' Tour du Roi ^ a la quatrième café du 

Fou du Roi noir. 
N. le Fou, & la cafc.defa Dame. 

B. la .Tour.du Roi, à la quatrième cafedci 

la Tour du Roi noir. 
N. le Roî , à la fcc^de café da Chevalier 

de fa Dame. 

./: 2jr. 

B. le Pion du Fou du Roi ^ un pas. 
N. le Pion du Fou dé la Dame, un pas, 

B. le Pion du Fou du Roî , un pas (b). 

'• (h) Ôaiïs li (îtrjat'on pi^fcote rotre Advcifaîrc ne pou* 
▼ant artaqoei lucune de vos Pièces, il s%git d'ainfcer vd* 
tJé tïhçvlïïer 1 la tioîiîéinc café du Chevalier du Jloi 
Jfcir; pdtjr jnrtiKiie le Pioii de faTcur, ce jttî voos don* 
ntxa la paxtxc. -^tt 

Ca635753Ï[^ 
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III. G A M B I T,. 

OU IL T AURA 

TROIS RENVOIS, 

Un fur le fécond Coup du Noir ^ le fécond' au 
troifiéme Coup du Noir^& le dernier au onzième 
Coup du Noir y par lef quels on fera injtruit 
de la manière quHl faut jouer lorfqtCm refufe 

' de prendre le TUm du Gambit. 



I. 



B 



L A N c , le Pion du Roi , deux pas. 
Noir, de-même. 



n 



B» le Pion du Fou du Roi , deux pas. 
N. le Pion de la Dame , deux pas (jiy 

3- 

B. le PioQ du Roi prend le Pioo. 
N. la Dame prend le Pion (6). 

B> lé Pion da Fou prend le Pion. 

,; • N; 

(s) Si tti-lîea de deaz il ne poufToit ce Pion qu'un feol 

• p;iv <^^ ^^^°>'^^ t^^e une autre pâme. Ce doit £tie le fu- 

je^t, du premier Renvoi fur ce Gapibit, 

• ' W J'U^'^^nd le KOh di^ ^ou de votre Roi au -lieu de 

prendre cplui de votre Roi aycc fa Dame, cela fût cac»> 

xt le ftijec d'ua aùtce Rçayoi« 



'y^ i 



i 
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N. la Dame reprend le Pion S( donné écbec^ 

B. le Pott couvre Vicbec ^c). 
N. le Fou du Roi 3 à la croiûéme café de Ci 
Dame. 

6. 

B. le Chevalier du Rbi ^ à la troiOéme ca(e 

de fon Fou. 
K. la Dame 3 à la féconde café de fon Roi. 



B. lè Pion de la Dame i deux pas. 
N. le Fou de la Dame, à la croifiéme café 
de fon Roi. 

8. 
B. le Roi rocque. 

N. le Chevalier de la Dame^ à la féconde 
' café de fa Dame. 

B. le Pion du Fou de la Dame , deux pas. 
N. le Pion du Fou de la Dame ^ un pas. 

10, 

B. le Chevalier de la Dame , à la troifîéme 
café de Ton Fdu. 

N. 



(c) La partie dans cette fitiMtîoa ne peut que parof tre 
entièrement égàle^ de fiart & d'ai^tre; cependant il faat 
obfetver que vous avec de l'avantAge , quoiqu'il fbit très* 
peu conGdérable: la raiCon en efi, qu*^ votre aile gauche 
vous conièrrez 4 Pions avee celui de votre Dame, pendant 
tjue votre Adverfaîrc a les fiens divifiés 3 par 3 , 6e fon^ 
ftparés du centre. Ceft pourquoi vous êtes, par ce mo- 
yen, mieux en état d'erapéchér les Pièces de votre Ad- 
veiUire à fe pofter dans le milieu de l'Echiquier. 

G 3 
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N. le Chevalier du Rai,. àJ» croifiém^CâG^: 
de foa Fou. 

B, le Fou du Roi ^ à la trôtflémé éafe de Ta' 
N. le Roi rocque du côté de fa Toqt (4). 

B. le Fou de la Dame , à la qiMtciéme c^h 
.do Chevalier un Roi noir Ce). ^ . . . . . 
N. le Pion de la Tour du Roi , un pas* 

B. le Fou de la D^roev à lu quatriéw© café 

de la Tour de foo Roi. 
N. la Dame, à fa caf^. 

B. le Chevalier de la Da^f^., k la qj©tîiégie 
café de fou Roi (/)^ 

(d) Comme ^îl étoit i&éz ^gaî porir iuî de rodqucr tîir 
côté de fa Dame oo de Ton -fLpi, j'ai dé'j^ donné une rè- 
gle générale poiu Tattaque avec vos rions en f^^as^ c^ 
pendant, pour pîu^ d'inftriiâioii fxit cet article, feu ferai 
un troifiéme Renvoi , fur le onzième coup, ^ ., . 

(e) S'il n'eât pas rocqué de ce côté, ce Fou feioit très- 
mal joué, parce qu'en le chaflànt avec le Pion de fa Tout « 
il vous feroit perdre un coup'» ou il vçiis ooiutcaindioU "de 
changer votre Fou pour foii Cavaliçt, ce qui ne vous a«. 
vanceroit de rien , J>uirqu'il y repitceroit ion autf« Che- 
valier ; mais à • préfent vous le joue? exprès pom l'eicîtei 
I pooflèr les Pions qui couvrent fon Koi , afin qae voua 
puiffiez plus aifîfmeJit former votre attaque fur. luf.. 

(f) S*il n'eât pas rangé fa DaiÀe, pour y metue ^ fa 

54ace le Fon de Ton Roi , vous auriez fort embaraflé Ton 
eu en jouant ce Chevalier. 



DES »E C H E C S. 103 

jfMé Eottda Roi r ^ la faqoodeKrsiie ^ foa 
Roi: .,.; 

B^laOame» à la fecoede cafe dafon Rqî. 
N. la Dame , à la féconde café de fon Fou (g). 

1(5. 
B. le Chevalier de la Dame prend le^Cheva* 
• Mer-* ■ ■ '} :' ,'^ 

N. le Chevalier reprend te Chevalier» 

17. 
B. le Fou prend le Chevalier. 
N- te Fou reprend te Fou. 

18. 

B. la Dame, à la quatrième café de fonRoû, 
N. lé Pion du Chevalier du Roi> un pas. ' 

B. le Chevalier, à la quatrième café dti Rbî 

N. le Fou prend le Chevaher (*). 

'20. ' . ■ ' ■ 

B, le Pion reprend ïe Fou. ^ 

» 

(r) Si au- Ifcu de foiier fa JHm il «ût jms votre Chc* 
▼alilt, il feUoit lepiwidie de la m«>^> pow Iw faire pa. 
lèr îe mil* ^onr il Mt meaac^ pa? votre naaiç foutenjw 
du Fea de votre B.oL ^ . / /. a. 

(ki Si aii-Uett de prendre il eât ttttié ion Fou, voas 
Mriee «gué le *ion dfc Ch<^*Mw de fon Roi en ie pre- 
nant de votre Cavalier; cela vous auroit g^né> lime, 

G4 
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N. la Tour de la Dame; à la cafe de fa Da- 
me (0* 

21.' 

B. la Tour du Roi, à la trôifiéme caredo 

Fou du Roi noir. 
N. la Dame , à fa féconde cafe {iX 

* 

B. la Tour prend le Pion du Chevalier do 

Roi noir , ^ donne écbeç^ 
ti. le Pion prend la Tour. 

B. la Dame reprend le Pion , & donné /cbec, 
N. le Roi , à la cafe de fa Tour (/)• 

24. 
B. le Roi prend le Pion de la Tour , & don* 
ne un écbec perpétuel. 

'($) S*il eût attaqui^ votiç Dame avec fon Fon, aa-liea 
(lé jouer cette Tour, vous auriez âà prendre le Fou avec 
la Tour de votre Roi ; cela donnoit une onvextuxe foc ion 
]^ol qui l'auroit fort incfoinmod^. 

(k) S'il n'eut pas joué la Dame \ cette csfe vous au- 
riez pris Ion Fou avec votre Tour, & vous auriez iadubi* 
tabiemenc gagné la partie. 

{D Si au -lieu de <etiter içn Rot il Teût couvert de ^ 
Pâme, vous auriez pris ion Fou en lui donnant étito, 
& enluite il vous feroit refté deux Pions & un Fou con* 
tre une Tour, & depltis une bonne attaque, ce qui étoit 
fiiffifatar pour gagner. Mais, dans l'état où fe trouve à* 
préfent la partie, il ne vaut pas la peine de laiînir, pu's« 
qtie'ïa'lchgueur (fans aucqne infiiuâion) deviendroit trop 
ennuyante;. & d'ailleurs étant toujours conduite avec la 
inSiu'e 'régularité dont je me (ers en toute occaiion , cela 
teviendtoit toujours au même» c cft pourquoi j'y me^ £9 

I, 
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L RENVOI^, 

$UB. LE THOISIEMB Ôil^MBIT,l i 

Au fécond .Qmp. 

■ 

2. 

BLanc, le Pion da Fou du Roi /deux 
pas. 
JN OIR9 le Pion de la Dame, un pa$« 

i 

B. le Chevalier du Roi , à la troifîéme café 

de fon Fou* 
fi. le Fou de la Dame , à la quatrième café 

du Chevalier du Roi blanc, 

4- 
B. le Fou du Roi, à ta quatrième café du 

Fou de fa Dame. 
K. le Chevalier de la Dame , à la tioifiéme 

çafe dp foq Fou Ça). 

(a) Lotfqa'on défend une partie oo eft (ostent obligé 
de pécher contie les règles générales , fK>ur empêcher 
Texécution des projets de i'Adverfaire ; mais celui qui at- 
taque, eft raiemeAt dans le mêuie cas. Le Noir joue donc 
ce Chevalier à la tcoinéme café de ion Fou , pour deux 
laifons; l'une, pour défendre le Pion de fon Roi, & Tau- 
tre t>our faire la guerre au Fciu du vôtre, qui lui eft fort 
incommode fur cette ligne. S'il jouoit toute antre choie ^ 
vous prendriez le'Pion de fon Rpi ?vec le Fion du Pou; 
& pua, en lui donnant échee de voue Fou Koyal, vou$ 
s G ^ gagne 
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;. .. s. 

B. le Pion du Fou de la Dame . un pas. 
N. le Fou pre&d le Chevalier (b), 

.6» 
B. la Dame reprend ie Fou. 
N. le Chevalier du Roi, à la troifiéme café 
de Ton Fou* 

?'• 
B.*le PJÔD de la Dame, un pas. . 
N. le Chevalier de la Dame , à la quatrième 
cafe^de fa Tour. 

8- 

B* le Fou du Roi .donne écbet à la quatrié* 

me café du Chevadiefrtle la Dame noire. 
N. le Pion du Fou de la Dan^e, un pas. 

^* 

B. le Fou du Roi , à la quatrième café de la 

Tour de fa Dame, 
N« lé FicMi du Chevalier de la Dame , deux 

pas. 
: . 10. 

gagneriez le Pieu du Fon de ion Roi, puîfqi^ir repre- 
Aanc vorre Fou , vous ]ui donneriez éehet du Chevaliei de 
yotxe Roi , & par ce moyen votre Dame prcndroit le Fou 
de la fiéime. Cependant , û at^lieude jouei:cc Cbev^Jîer 
il eût pris Je Pio» du Fou de votre Roi , en jouant eniui* 
fe le Pion de votre Dame deux pas , vous vous tioitveriex 
dans on Gaœbit complet, qu'il faudcott fiiivte lelpa le» 
inftiuftîons déjà données à ce fujet. 

(h) S'il n'eilt pas pris votre Chevalier , Sx, qu'il e4t |oii^ 
toute autre chofe fans attaouer une de vos Pièces , yo^ 
deviez fooer votre Dame à la trojiléme ca/è de ion Che- 
valier. Vm'cz le huitième Cofup du fixiéme ILeMv«i du 
"fiiemier Gambit. 
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^ ■ ^ ' ' • îo. ' " ^ 

B. le Fou du^Roi\ à la féconde èafe du Pou 

de fa Dame (c). - 
N* le Fw du Koi . à la féconde café de fou 

Roi. ^^ 

II. 

• 

B. le Pion de la Dame, un pas, 

N. le Pion du Roi prend le Pion de la Dame. 

12. 

B. le Pion du Fou de, la Dame reprend le 

Pion. . 
IJ. le Roî rocque. 

B. le Fou de la Danaq, à la croiGéme café 

de (pn Roi. : » 

N. le Chevalier de la Dgme, à la quatrième 

café du Fou de la Dame blanche. . 

14* '< . 
B- le Chevafîer de la Dame, à la fécondé 
• café de fa Dame C^). 

fe) A-moîns de bien connohrêla force du feu, otidoit' 
jiamrellement conclure, que czs trois derniers coups du 
Blanc <^toîénrdes coups perdue: 8c véritablement ils pi- 
roiflènt non feiilement tels, mais en même tcms cor^traU 
xcs aux règles preltrî tes. Cependant, brfqu'on obfervera. 
«ne pour 'donner la chaflè au to'à de" votre Roî, il amis 
ion jeu dans une fituation à iie pouvoir pKis rorquér du 
càté de Ta Dame fans perdre la partie, & que rocquant . 
da côté(fefon Roî, le Fou du vôtre fe trouve fort bien pla- 
cé, on conviendra que ces trois coups ont été très -bien 
calculés; d^^utant plus que par ce moyen vous ne ppuvez 
plus manquer d'occuper le milieu dé 1 Echiquier a«c vo$ 
pionç; 9c lorfque Ton fbutient bien ïe centre, la bataille 
eft à moitié gagnée. 

(d) En jouant ce Chevalier, vous laiflêz un de vos 

Pions 
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N. le Chevalier de la Dame prend le Pion da 
.Chevalier de la Dame biancbe^ > i 

B. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas (0* 
N. le Chevalier de la Dame, a la quacnéme 
café du Fou de la Dame blanche. 

16. 

B. le Chevalier prend le Chevalier. • 

N. le Pion reprend fe Chevalier. 

" •'•* -17. . 
B. le Pion du Chevalier du Roi ^ un pas. 
N. le Chevalier 9 à la féconde café de fr 
Dame. 

iS. 
B. le Pion de la Tour du Roi , deux pas, 
N. la Dame donne écbec. 

19. 
B. le Roi 9 à la café de fa Dame« 

N, 

lions en proie l Ton Chevalier , fans qu'il paroiflè y a* 
voir aucune n^ceflît^ pour cela ; mais il faut obferver que 
les Fions des Chevaliers ou des Tours ne font point de 
grande çonfequence, lorfqu'ils fojit lépaiés de ceux du 
centre; ^infî vous trouvez mieux votre compte de laiflèc 
prendre ce Pion, que de perdre un coup dé votre attaque» 
(i) Ce Pion Ce joue pour déloger enfulte le Ciievaliec 
de Ton Roi. Vous pourriez également le faire partir en 
pouflant le Pion de votre Koi, mais en ce cas il le mec«' 
troit i la quatrième café de fa |)ame ^ ce qui (èroiç i)« 
pofte avantageux pour lui. Se dans lequel il ponrroit de« 
venir un grand obftacle à votre attaque: vous verrez en 
cela r utilité de vos Pions de front, puifqu'ils forceront ' 
ce Cavalier à fe retirer dans Ces rettanchemeoiy fie le met- 
tent hots dVtat dç vous nuire. Voyez la remarque (d) de 
U première panie, fur Futilité dçs Pions de fiont* 
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ta. la Dame , à la croiGéme café de la Tour 

de la Dame blanche. 

20. 

B. la Tout de la Dame , à. la care de Ton Fou. 
N. la Dame prend le Pion de la Tour. 

B. la Dame, h la quatrième café de la Tour 

du Roi noir (/>. 
N. la Tour de la Dame, à la carede Ton 

Chevalier. 

22. 

B. le Pion du Roi , un^ pas. 

N. le Pion du Chevalier du Roi, un pa$. 

23. 

B* la Dame, à la féconde café de fon Roî. 
N. la Tour de la Dame, à la féconde café 
du Chevalier de la Dame blanche. 

24. 

B. le Pion de la Tour du Roî, un pas. 
N. le Pion du Fou de la Dame, ou tout au» 
tre chofe , la partie eft perdue. 

B. le Pion de la Tour du Roi prend le Pion. 

N. 

(f) Vous Jouez cette Dame potu l'obliger à ponfifec te 
Pion du Chevalier de fon Roi lur elle. Ola vous met en- 
fuite en état d^attaquei votre i^dverfaire avec le Fion db 
votre Tour, pour faire une ouveiture fox fon Hei» com^ 
me y«u Jle veves pat la fuite. 
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N. ta Daiàé , à la croiQéme café dà Foa do ' 
' fa Dame.' . . . v 

B. le^QU de Ta jD^me prend le Pion. 
N. le Fou de la Dame , à la croiQéme café 
de fon RoK 

B.^te CtMici» & la féconde café de ion Roû * 
N. la Dame , à fa féconde cale. 

10. 

B. le PiM du Fou de la D^me , deu pas» 
N* le Pion du Fou de la DaiQ^ uo^pas. 

£. le Chevalier de la Dame ^ àlacroifîéme 

café de fon Fou. 
N. le Chevalier du Roiî ^à lâtrôifiéme cafc 

de fon Fou. ' \' 

B. le Pion de la Tour du^ol^ un pas. 
î^. le Roi roçqaei 

13- ^ 
B. lô P}m àfkCh^vMi^r 4u Roi , deux pas. 
N. ie Fou du Roi , à la troifiéme café de la 
Dame. 

14. 
B. lef Ghéi^aliër'àu Roi, à la quatrième cafe 

du Roi noir. 
N. lé Fou prend le Chevalier. 

B. le Pion reprcûd le Fou Cb\ 

(i) Tout ieDreti€».da PioD pou forcer fon Qvalia à 

^tto|7«dec, Q^ayoAt, aucun endcoit powfpouyoîxravaB* 

- . ccr^ 
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H. It Cbevtlier da Roi ^ à la café de Ton Rou . 

B. la Toar de la Dame, à la café de fa Dam*. 
N. la Dame, à la féconde café de Ion Roi. 

17- 
B. le Pion du Chevalier du Roi » un pas. 
N. le Chevalier de la Dame, à la lecondo 
café de fa Dame. 

18. 
B. la Dame» à la quatrième café de la Tout 

du Roi noir (c}. 
N. le Pion du Chevalier dû Roi^ un pas. 

19. 

B. la Dame, à la croiûéme café de la Tour 

du Roi noir. 
N« b Dame donne é€bec. 

20. 

B. le Roi y à la troifiéme café de fon Cbc* 

valier. 
N. le Chevalier de la Dame prend le Pion 

dtt Roi blanc. 

21. 
B. le ChevalieTi à la: quatrième café de fon 

' N. 

•cet» »nA\eà qu'il n*taioIt'* pas boug^ s'il eût été att8qa4 
de ▼otie Fon. ' f - r . » 

(c) Voyez ]a lettre (/) dm picmiei HeAvoi de ccG^im* 
it, page 109* 

r 

H 
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N* la iDome, à la quacviéme ca&vcteU I7i< 

me blanche Qd)^ 

22. 

B. le Chevalier AoT\wécbeë, k la crcfifiébét 

café du Pou du Roi noir.' 
N. le Chevalier prend le Chevalier. 

■ 

23. • - 

B. le Pion reprend le* Ghefvalicn ' ' 
N. perdu le mat écanc forcé, • ' 

I I ' L RENVOI 

. Sur le tmjttme Gambît , au onzième, Owpw 

.II... 

BLânC) le Fou'du ïlôi^ à la trdiiliéA$k 
café de fa Dam^. - 
JÇ|},(r|itr Je^^Roi rpçqoe du.câté de fa? Dam^ 

. . . -12. "': • , 

B. faTdiir du RoiJ à là café deTon.Rcri/ 
N. la Dame fe recire à la café du Fou de 
fonRoi(a). 

'.: . <' • • '-is» -■ ^' " -' "' ■ " 

Bb la Dame 9 à la quatrième café defal^^èur. 

' ' ' N. 

lier , ce qui Toas fa£fûoit pour gagner la partie. • 

r«)'It retifeè tttteiiDïY]io^>ftourf 'éTitérrIa perte 'd'une 
Pi^ce, que tous foiceiiea en porakiic Iç PioA'^ite.tVfi* 
Bamc fuc le Fou ^ la ^q«p 



• -w 
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K. le Roi ,' à lacn^^dy Obtvpli^ ^(aP,dnqe. 

BàlleFoa de laDame>'à la trdiliémeica& d^ 

ion Roî. 
I4. iC'BjpDdtt Fou dfehfDame, im pa8(273^ 

i 

JB: le^ PJofl de Ja ^aip©, un pas»; ^ ^ : ^ 
M. le Fou de la Dame , à la quatrième 5|alc 






B. le Pion du CbcVâlkr de la Dame, deux 

pas. \ 
K le Fou p^endlc.Çiieyaîier. ^ 



•■ 1 



B. le Pion reprend M.Fou, ^ '^ 

N. la Tour ue la Dsune^^à la cafoTde fon 

Fou<Jc). . . . , ! ; ; . 

B. le Chevalier, à te quatrième café du Che- 
valier de la Dame 'nOir«.» î cJ .7. 
h. le Pion de la Tour de la Damei;iiq p?f • 

,B*.te.GheyalierprepdlerFpu.: . .;,r ^j ,•• 

n) s'il eût attaqua ▼otrc Dame avec le fcKev'aïïcr de 

• h fienne, vous auiiez de retiici la vôtre à la tïolûémc 

cale 

O) 

Je j«» <twt Weft conduit de piii^Ji d»<ittç, ,-. :_ ,^. ^ ,. 
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K. la 6aine reprend le Cltevalier. 



« * ' m». 



B. la Tour de la Datae^i la café delbiï 

Chevalier, 
R le Chevalier de la Dame, 4 la quatrième 

café de fon Roi. 

•^^^ 
J3. té f^)Udu Roi, èla féconde café de fon 
•■ Roi- ■•- 1-'^^ ■ ' 

N. le Chevalier du- Roi, à la féconde café 
de fa Dame. 

Ô2. 

' ■ - .. 
B. la Dame% à la «Quatrième café delà Tour de 

la Dame nojre* 
N. la Dame donne icbec à la croiGéme ca« 

tb du Chevalier de foD Roi« 

B- le Roî ; i la café de fa Tour. 

N. la Dame s i fa crpiOéme cafe-fd^. 

•^ '3 .X} '■ t. 14, 

R le Pion prend le Pion. 
•N.. lé-Chevaller reprend le Pion, 

9. la Tour de la Damé, i ta troifîétne cafb 
,\ ; du Çljevalier de la Pame noirç. 






(i) "fça/tttwtft choft c(o*îI eût pu jovet, tous devîtt 

^^eujoufs,jQiendie fou Pion atec celui du Chevaîîcr de ra* 

ce Damp^. & en cas qiiç votre AdVerfaiic l'eût prit tFOOt 

aeviez le reprendre dé votre Tour poux poovoU dbi^i 

? 01 Toon le ooup «ptès. - 
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tJ. la Dame, à la Cffe.^u Fou de foo Roi. 

aff. 
B. la. Tour du Roi* à la cale da Chevalier 

de fa Dame. 
N.- le- Cbeval^r de la Oame^ i la féconde 

café de là Dame. 

n. 

B, la Tour de la Dame prend le PioD de la 

Tour dé ta Dame aoJre. 
N. le jQ^evalier preod la Tour. 

aa. '^ 

B. la Dame reprend le Chevalier. 
N. la Tour de la Dame, à la féconde café 
de fon Fou. 

B. le Pion de la Dame» uo pa3> & gagne la 
partie. 
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t: . .DE 

C U N N I N G H A M , 

/• • • ' 

f 

Don^ V Auteur Va cru certainement ga^é; mais 
je trouve U contraire^ &* ^ qu'en jouimt bien 
de part 6f d^auîre^ les trois Pions de plus^ 

[ four la perte d'un, fou ^ doivent gagner h 
partie lorf qu'ils font bien conduits, il y aurpi 

'- aéjji deux- Renvois ^ un au feptUfne^^ ,& h' 

dernier au onzième Coup. 

" -. • 

BL A N c , le Pion du Roi , deux pas. ; 
Noir, de-méme. 

» 

B. le Pioo du Fou du Roî , deux pas, 
N. le Pioil du Roi prend le Pion. 

3- 

B. le Chevalier du Roi , À la troiGéme care 

de fon Fou. 
N le Fou du Roi , i la féconde care de fon 

Roi. ^^^ • 

4r 
B. le Fou du Roi , à la quatrième café du 

Fou de fa Dame. 
N. le Fou du ,Roi donne écbec. 
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5. 

B. le Pion du Chevalier du Roî, un pai. 
N. le Pion prend le Pion. 

6. 

B. le Roî rocque. , _ 

N. le Pion du Roi prend le Pion de la Tour 
du Roi blanc. ' 

7- 

B. le- Roi, à la càfe de fa Tour. , , ^ ' 
N. le Fou du Roi , à fa troiûéme café («J. 

8. 
B. le Pion du Roi, un pas. 
N. le Pion de la Dame , deux pas {b). 

B. le Pion du Roi prend le Fou. 

M. le Chevalier du Roi prend le Pion. 

10. 

B. le Fou du Roî , à la troiûéme café du 
'chevalier de la Dame. ^ 

/^l sî au - lieu dç joucï ce Fou l Ta ùomémt cafc , îl 
Peut ioué à la lèconde de fon ^oi, vow auiicz gagne la 
Î^Se en peu de cpups, ce que vous vciiez pai unicnvoi 

^"Jfsï^'iic facrifioit point ce Fou, tous gagneriez en* 
;coreindobiubleinentlapartie; maisenle p«^^^^^^ 
tenant troit Pions pout fa pièce , il doit par la totcc ac 
c^rmêmcs Pions defenir votre vainqueur , pourvu qud 
ie fc pTdfc point l les poulTcr avant que toutes fcs pif 
c« ne E ieitics. «c çn éiat-ilc bien fecondçr fes tîo» 

H 4 
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N. le Fou de la Dimc, à la troiûéiiie café 
de fon Roi. 

r 

II. 

B- le Pion de la Dame, un pas Cc\ 

N. le Pion de la Tour du Roi , un pas (d> 

12. 

B. le Fou de la Dame, à la jqoatriéme café 
du Fou de fon Roi. 

N. le Pion du Fou de la Dame, deux pas. 

B. le Fou de la Dame prend le Pion près de 
ion Roi. '^ 

N. Je Chevalier de la Dame, à la troifiéme 
cale de fon Fou. 

^^A^P^rf^'î"" ^°'' * 'a quatrième cké 
du Chevalier du Roi blancCçJ. 

titt doiiii< rentrée dans rotte jea i ferSwSii œ â^ 
enfiant one Tout ponr on de r« <-h..if- .. » " '** 
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B. la Dame 9 àlareGoodecafedefon Roi (/)• 
N. le Cbevaliet p^cnd le Fou, 

16. 

B. la Dame prend le Chevalier. 

R la Dame 9 à la café de fon. Chex^etÇg). 



;;o 



17- 

B. iS iJame prend la Dame (b). 
JS. la Toar teprcnd Ijn Dame. 

B, la Tour de la Dame, â la café defon Roi* 
ît. le îiof, à la féconde café de fa Dame. 

B. le Chevalier du Roi û^nniîécbec. 
N. le Chevalier prend le Chevalier. 

B. la Tour de la Dame reprend le Chevalier. 

d'ôtei les Fous de rAdvexiàiie, patce qu'ils peuvent mieux 
anétei le couis des Ptoitt'» qae les .Touts. 

(/) Ne pouvant fauvei le- Fou fans fàîie pis , vous 
jouez votre Dame pour le remplacer; car fi vous euffies 
joué ce Fou ^ la quatrième irafe de celui de votte Roi 

Çoof empêcher Vétieê de Con Cavalier, il anioît ponfifë le 
ion du Chevalier de fOÊk Koî (m votxe Fou, ce tpà axt^ 
.^oit canfë la perte imm^iate de ta partie. " 

(g) S'il jouoit celte Dame en tout antre endroit, elle 
iè tiouveroit gênée 1 c'eA pouiquot il offre \ la changer, 
dans le deilèin qu'en cas de votm mfus il puifle la plan 
cet à fa tioiiîème oaie, oîi. die fe tiouveroit enfuite» ne« 
feulement, en lureté« mais ànffi trè^hien poilue. 

f,h) Si vous ne picniez pas fa DamCi votie partie iç* 
loit encoxe moîAS ooaiie. 



lî»: L»^A N A L YSE ■ 

N> le Roi . à la troiûéme café de (à Dame» 

t • 

21, 

B. la Tour du Roi , à'ia^otie deibn.RoL 
£4. le Pion du Chevalier de la Dame » deux 
pas. 

B. le Pion du Fou de la Dame» un pas. 
N. la Tour de la Dame» à la café de foD 
Roi. 

B. le Pion.de làTourcie la Dame, dtfuxpas^ 
N. le Pioo de la Tour de la Dame » un pas. 

24. 

B* le Chevalier, à la croifiéme café du Fou 

de fon Roi. 
K<i le Pion du Chevalier du Roi, deux pas* 

B. le Roi, i la féconde café de fon Cbevaf 
lier. 

N. le Pion du Fou du Roi, un pas (/). 

B. la Tour de la Dame, à la fecondocafe 

de fon Roi.. 
N. te Pion de la Tour du Roi , un paa. 

27. 

B. le Pion de la Tour de la Dame prend ie 
Pion. 

N. 

{i) S'il €ât pooiTé ce Pion deaxpas, voui awies gagn^ 
le Pion de fa Dame en le prenant df votre Fov, Cola 
«uioit ttAdu TOUf partie bonse» 
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N, le Pion reprend le Pion. 

B. la'Toar dcr Roî, à iïcafe dé la Tour de 

fa Dame. 
N. la Tour de la Dame , à fa café Ci). 

B. la Tour du Roi revient à la café de fon 

Roi. 
N. le Fou y à la féconde café de fa Dame. 

B. le Pion de la Dame , an pas. 

N. le Pion. du Fou de la Damp, un pas. 

B. le Mou , à la^ iêconde eafe do Fou de la 

Dame. 
N. le Pion de la Tour àa Roi , un pas (l). 

32. 
è. la Tout du Roi , à fa café. - ' 
N. la Tour du Roi, à fa quatrième café (m). 

• r 33- 

(k) Il faut empêcha tant qu'on, peat de ne point lais- 
fejt doubler les Touis de rEnnciui « fnrtout lorfqu'il y a 
une ouv^itutt ^ansie jeu. Ced pûuiquoî il piopofe d'à.* 

bord l changer. . ^ . . , ^, 

(h II joue ce Pion poui; .pouiier eniuite celui du Che- 
valier de fon Roî fur votre Cavalier^ a£n de robliger à 
quitter (çn po4e; mais s'il eàt ponfreJêFion de fonChe- 
vaUer avant de jouer celui - ci , votre Chevalier alloit fe 
poAer à la miMrîéme café de la Touf de votre Hoi, Ôç 
auroit arrêté l'avancement de tous Tes Fions. 

(m) Si au-lieu déjouer ce coup il vous eût donné écbee^m 
vec le Pion de fa Tour , il auroit pëchë contre l'inftruÔio» 
que je donne à [la piciriic'ie pàitîc. yiy€ziaRimar^ai(x)m 
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33- 

B. le Pion du Cheviller de la Dame ^ un pas. 
.a. la Tour de la Dame, à la çafe de la .u>u( 
, de ion Roi. 

B. le Pion du Chevalier de la Damë^ nnpas, 
N. le Pion Uu Chevalier du Roi , un pas« 

3J- 
B; le Chevalier » à la ieconde café de fa Dame* 
N* la Tour du Roi, à la quacnéme café du 
Chevalier de fon Roi. 

3^- . ^b 

B. la Toor du Roi, à la café du Fou de fon 
Roi. 

N< le Pion du Chevalier du Roi, ui^ifiasi»^ .a 

B. la Tour prend Je Pion, & donne Vçl^ff. 
R le Roi, à la féconde café du Fou de ùl 

■>■■■■ '--'^'' •"'- g^ ':.fVw 

B. la Tour du Roi, à la trôifiëme café du 

Chevalier dia Roi noir. 
N. le Piotf de la Tour du Roi, un pas, & 

donne icbec» 

B. le Roi , à la café de Ton Chevalier. 
N. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

40. , . 
B. la Tour prend la Tour. ' 

N. 
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N. le Pioa de la Tour donne icbec. 

41. 

• B. le Roi prend le Pion du Chevalier. 
N. le Pion de la Toar demande Dame^ & 
donne icbec. 

43. 

B. le Roi , à la feconde café de fon Fou. 
N. la Tour donne ecbec à la café du Fou 
de Ton Roû 

B- le Roi , ï fa troifiéme café. 
K. la Dame donne ^c£^c à la troifiéme ca(e 
de /la Tour du Roi blanc. 

.44« 

B. le Chevalier couvre Vécbic^ n*ayant poîot 

d'autre jeu. 
N. la Dame prend le Chevalier , enfuice la 
* Tour, & donne mat au fécond coup. 

L R E N V Q I 

SVK LE SEPTUME COOT 

Du Ggmbit de Cunmngbam. 

BLanc, le Roi» à la café de (à Tour. 
Noir, le Fou» à la feconde café de 
fon Roi. 
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B. le Fou du Roi preqd le Pion > & donne 

». le Roi preb4Je.Eou. 

9-. *' '' 
B. le Chevalier jda.Rôi 9 à la quacriéme café 

du, Roi Qpir«' donnant double écbec» 
'N/lë Roi, à Ta boiCéme café. Ailleurs il 
perd fa Dame. ^ 

ïo. 

B. la Pâme donne écbec^ à la qqaCfléme c^ 

fedu Chevalier de Ion Roi. . 
N. le Roi prend le Chevalier. 

II. 



• • 



B. la Dame donne icbec à la quatrième cii» 

fe du Fou du Jtpi.noir. 
K. le Roi 9 ^ la crpifiéme café de J^ Diime. 



12. 



B. la Dame dbnnet^dbec ifmatit âi'quatrié' 
me 9ife de la.Pan^e noire. ^^ 



V 








V 



- ■ • ■ ■• » 
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SUITE DE CE 

I. RENVOI. 

'ÉncoT qtuHi'^ri fîfufe deprtnift votn Fou 

au huitième' Gnip. 

.T^LANCt le Foa du Rbi prend le Ploo» & 
13 donne iebec. * 
Noir, le Roi, à la cafTt de Ton Fba. 

B. le Cheval iiet du'RoL à là quatrième café 

du Roi noir; 
N. le Chevalier du Ro^ ^ à la croifiéiae café 

du Fou de ion Roi*.' . . 

B. le Fou du Roi, à bcroiGéme café du Ch^ 

valicr.dçf? Dame/^. . 
^N/ to I>âtiï'ev à ta' café de foa RoL 

B« le Chevalier du Hoi , à la lècoade café 

du Fou du Roi noir. 
{7« laTqur: '^ la café de Ton CbeviUJec; 



I ' 



12. 



*B. le Pion du Ro!« un pas. 
'K l&PKtfd^ la^Dâme» deuritaa. / 

13. 
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B. le Pîbn prend le Chevalier. 
H. le Pion rcjprend le Pion» 

H* 
B. le fou prend le Pion. 
Xi* le Foa de la Dame, i la quatrième cafe 
du Chevalier du Roi blanc. 

fi. la Dame , à la café de fon Roi. 
H. le Fou de la Dame» à la quatrième cafe 
de la Tour de fon Roi. 

J3. le Pion de la Damé » deux pas (a). 
a. le Fou prf nd le Chevalier.. 

17. 

B. le Fou de la Dame donne icbec. 
N. la Tour couvre Yécbec. 

18. 

B. le Chevalier j à la troifiéme caft da Foa 

de fa Dame. 
N* le Fou prend le JPovu 

ïp. 

B. le Chevalier reprend le Fou. 
N. la Dame/ i la féconde iafêduFoa da 
foM Roi. 

sa» 

« 

(s) le Blase fafl(i£e cetta fUcê tm^çienent pout 
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20. 
B. le Chevalier prend le Fou. 
N. la Dame reprend le Chevalier. 

B. la Dame prend la Dame. 
^î. le Roi reprend la Dame^ 

22. 

B. le Fou prend la Tour 5 âenfuice doicga^ 
gner avec la fupériorité d'une Tour & une 
crès-bonne fituacion. 



IL RENVOI 

DU Gâmbit oi(|. Cumninghâm, 
CQtnmençanî au mziime Coup du Blanc. 

II. 

BLamc» le Pion de la Dame, deux pas. 
Noir » le Chevalier du Roi , à la qua* 
criém^ café du Roi blanc. 

B. le Fou de la Dame, à la quatrième café 

du Fou de Ton Roi. 
N* le Pion du Fou du Roi^ deux pas. 

13- 
B« le Chevalier de la Dame, à la fecorde 

café de fa Dame (a). 

N. 

fa} Vont Jouez ce Cbevalier pour tenter votre /cItcs- 
lÂîxc ù€ le pieadie; suis il eft bon' d'aTettîx ici qn'îl 
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N. la Dame , à la fccpnde cale de fon Roi. 

B. le Pion du. Fou de la. Dame, deux pa5. 
N.'le Pion du Fou de la Dame,' un pas (b): 

B. le Pion prend la Piooi • 
N. le Pion reprend le Pion. 

1(5. 
B. la Tour de la Danae:, à la café de Ton Fou. 
M. 4a. Cl>e.vatierde la. Oafne> ^la.&r^iâéraa 
çafc de fon Fou* . 

B: lè'Crievaîîer db la Dame prend le Cfieva- 

liei nai>. ! 

N. le Pion du Fou du Roi reprend le Che- 



B . te^ éhe valier prend te Pion noir près dfe fon 
Roi. " 7 î 

jptuuottftt^s-tnal sVil gienolt;:puct:qv'itii Chevatiei ittié 
ou* {ioîté de< cette manière^ (s'entend ». foutenu de detix 
riens) pendant cju'ii ne voifs refie ancitn ïioir ^ pouflet 
fui lui pouc le faire décan^r, vaut au -moins autant 
qu'une Tour ; ^ caule. «ja'ii* vous devient teHement incoBi> 
modeliiiévoua-JèitzobhgiéSfdèle prendre; ^ en ce casTtf^ 
tre Adveifaiie léRniflant Tes deiK Pions , daM> délai auî 
eft l la tête ^n'ayant pIiMrd'QbAaclcducôtéds fes fidw 
ennemie) doit proliabiément vous coûter- une Fiifce, & 
vous voulez l'empêcher de. faire une Dame. 

(^1 iHKprenoic votie^ Pion, fon feu^^inmtzâoitheal^ 
ct>op d^e' fl' fbrce; pârce^ q^e fon Cava4ier«ne fenut plus 
foutenu que d'un fêul Pion, qtji fe cionVerait enfaite fans 
.dffenfe s'il fouifroit aue vous prifliez fon Cavalier Royal: 
'il feioit .(^onc oMig^.de le>retiteik poncxonfeivotibirSiont 
Si cela i^pardwlt beaucoup» votre jeiu 
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K» le Roi tooqaeûvL c6tt de la Tear. 

3« la DaiBç, à A fecoQde ipafe. 

2^* le Pion de la Tour du Roi ^ un pas. 

20. • 

B. la Tour de la Dâffle, à la quatrMme café 

^« Fqu ide la Dame iHHgfe. 
N^ la Tom ^e U DaiQ^ , à tecafe^ fa Dajnç. 

3* je Fou du Roi, à la quatrième ;c^e 4e 

la Tour de fa Dame. 
N. le Pion du Cbevalier du Roi , ^eqx pasu 

3* le FoQ de la Dame, à la troifiôme cafe ^ 

de fôn Roi. 
N. la Tour prend la 'Tour. ^ 

» 

B. le -Chevalier reprcijd la Tour. 
N. Ta Dame , à fa trouîéme cale. 

B. la Dame, à la féconde cafc de la Tour 

de fon Roi. 
N>.4è Roi^ à la febcnd^e icife '4e foo CMv>> 

lier. 

ày. . 

B- la Dame prend la Dame. 
N. la Tour reprend la Dame. 

26. 
B. h Pion de la Tourne feUstife/viDYs s.' 

I 2 N. 



fr 
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N. le Roi, à la croiûéme care de fim Cbe* 

valier. 

27. 
B. le Pion da Chevalier de la Dame, deaz 

pas 
N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

B. le Pion du Chevalier de la Dameà un pas. . 
IS. le Chevalier, à la féconde cale de fon 
Roi. 

29. 

B. la Tour, à la féconde café du Fou de h 

Dame noire. 
N. la Tour , à la féconde café de fa Dame. 

SO* * 
B. la Tour prend la Tour. Ne la prenant 

point cela revient au même. 
N. le Fou reprend la Tour. 

B. le Roi , à la fecosde café de fon Cheva« 

lier. 
N. le Pion de la Totu* du Roi, un pas. 

B. le Fou de la Dame', ;à la féconde café do 

Fou de fon Roi. 
N. le Roi, à la quatrième ciafe de fa Tour. 



33^ 
B. le Fou du Roi donne icbec. 
H» Iç Fou couvre Vicbsc. 



34- 
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34. 
B. le Fou prend le Fou. 
N. le Roi reprend le Fou. 

35. 
B. le Chevalier donne écbec à la troifiéme 

café de Ton Roi. 
N. le Roi, à la quatrième café du Fou du 

Roi blanc. 

3<^* 
B. le Roi, à la croiGéme café de fa Tour. 
N. le Roi 5 à la croiûéme café du Fou du 
Roi blanc. 

37- 
B. le Chevalier» à la quatrième cafeduChe- 

valier de fon Roi. 
N. le Chevalier» à la quatrième cale du Fou 
de fon Roi. 

38. 
B. le Fou, à la café du Chevalier de fon Roi. 
N. le Pion du Roi , un pas. 

39* 
B. le Pion de la Tour de la Dame » un pas. 
M. le Pion du Roi» un pas. 

40. 

B. le Fou» à la féconde café du Fou de fon 

Roi. 
N. le Chevalier prend le Pion de la Dame» 

& gagne enfui te la partie. 



1 3 GAM- 
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G A M B I T 

D £ L A D A M £, 
SURNOMMÉ D£ G AMÈIT D*ALLEPE j^ 

ou IL T AURA 

SEPT RENVOIS, 

Le premier fur le troifiéme Coup du Blanc , le 
fécond fur le îroiftirâe Coup du Noir^ letroi-> 

• flémg au qn(XtfiAnz Coup- du Blanc , fe gnairié^ 
me au fepîiéme Coup du Blmc , le timaièine 
ûû bukiéme Omp du Noir, & kjkiéme aa^ 
dixième Coup du Blanc. 



B 



t. 

Lanc , le Piotl du Roi ^ detit ps§. 
Noir, de-méme. 



2. 

B. le Pion du Fou d* h DéiMê, deux pa*. 
N. le Pion prend le Pion. 

£. le PioQ du Roi . deux pas (a). 

N. 

(a) Sî au - lieu de deux pas vous ne pouifîez ce Pîcn qn'ua 
ra^ , votre Âdvei(aiie feroît en état de lenir le Fou de 
voK» Btme xenfeimé pcndaficia moitié de la paitie.Vn pre« 

miec 
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N . fe Pion dtt &<M , deux pas Qb). 

4- 

B. le Pion de la Dame , un pas (c). 

N. le Pion du Fott 4u RoU » ^ut f^fi C^^). 

y* 

B. le Chevalier de la Dame ^ à la troiQéme 

café de fon Fou. 
N. le Chevalier ^la Roi , à h ttoîfiémie rafè 

de fon Fou. 

6. 
6. le Pion du Fou du Roi , un pas. 
N* le Fou du Roi, à la guacr4éme café du 

Pou de Ta Dame. 

B. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
Ôafe de fa Tour (0- 

ttftt Utifroi en ftfra l« t»rtto%«. Je îM ftn en mém» femt 
de cettfc ôccâfî«li, ^xMtt '4k% qu'un €tt^ln Auttvu <H'«îi« 
tenti -cflëfc mte}ti[*eiit "fie qui f e \i\tît à joâei ptefqat t^a* 
touis cette pfttttfe) emfeigbe à ne point fKmilèt ce lion 
(ieùit psà. Quptiiàttnt ^ fera osnvatncu pat ce Renvoi 
^e c*tft le oottp le miMMc jàixé. Il att èlen vmI ^a*cli fr« 
i pùtÂMt ^u'itn pas , oA ptitt ^let^fuefois aftiàppet "«n 
mauvais Joueur, mais cela ne jnftifie pas le odiip. 

(^) Si nu- lieu de |«>6ei te pion, il «â% ioMtEâ celui 
dn Oatnbit , il fiftâtAt k partie. Ce» ce ^ulon ^errH^pat uA 
fedoftd ïlen^^i. Mate ne Mftnt id li4 l'un ni IVofttei 
tons défiez pùnûèt en ce cas 4e Piôrt dn Fùvt de vvtte Koi 
dHix pali, « vovfe tituatbn «ttroit l^fé deâ naeitleftces , 
pnl<que vOos iMtièls eu «tolk PiOM6 «le flrMIK. 

<c^ Si an-ltett de pduflOt eta âv^ikt rhtA euffîêz pris li 
^ioti de Ton lU>iy ^ns petdiet l'a^lMge de r*citqu6i 
Ce fêta te fn^et du ttèiûéme ILenvoi» 

(el) S'il eût jou^ tonte autre cfiOft, ^«Mttderièfe pbnfic 
le Pion dti FOtt de votre BLoî, deux pis ^ Se pM ce moyen 
rofen ^uifes procuté nne entière liberté à vofc Piété». 

(e) Si au- lieu de jouer ce Chevalier pour vous dèfiiite 

1 4 du 
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N. le Fou pread le Chevalier près de la Tour 
du Roi blanc (/)• 

B- la Tour rcpreod le Fou. 
N. le Roi rocque (g). 

B. le Chevalier, à la croifîéme café du Fou 

de fa Dame. 
N. le Pion prend le Pion. 

lO. 

B. le Fou du Roi prend le Pion du Gambit (b). 
N; le Pion prend le Pion du Fou du Roi 
blanc. 

II. 

da Foo de ibn Roi, on le faire retirer de cette lî^e 
Ccoiiime on l'a remarqué dans la Note O) de la premi^* 
se partie j voas eui&ez pris le Pion du Gambit « vous pec* 
dies la partie. C'cft ce qui eft encore néccflaite de £uie 
voir ^ar un quairicme Henvoi fur cette partie. 

(/) Si aurlien de prendre votre Chevalier il eût joué 
fon Fou à la quatrième café de votre Dame, voos deviez 
l'attaquer avec votre Chevalier Koyal, & le prendre le 
coup Suivant* 

fgj Si au<]ieu de rocqner il eût poulTé le Pion du Che» 
valier de fa Dame deux pas, pour foutenir le Pion da 
Camhjt , vous ferez convaincu par un cinc^uiéme Kenvoi , 

3u'il pecdoit encore ]a partie. Et û au-lieu d'un de ces 
eux coups, il eût choili celui de prendre le Pion de vc 
tre Roi . en reprenant le iten , il n'aïuoit ofé prendre dé* 
xechef le vôtre avec ibn Cavalier; paice qu'en lui donnant 
enfuite écbte de votre Dame, il peidoit indubitable mène 
ia partie. C'eft ce qu'il eu aifé de voir lans Renvoi. 

(à) Voici encore un coup particulier « & qui demande 
vn Èxiémt Renvoi. C'eû , que il vous ei ffiez repris le 
PioD du Pou de foA Roi avec celui du \ôtre, vous pcidici 
lajpaztic. 
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II. 

B. le Pion reprend le Pion (0- 

U. le Fou de la Dame, à la quatrième cale 

- du Fou de fon Roi, 

12. 

6. le Fou de la Dan^e, à la croiGéme café 

de fon Roi. 
K. le Chevalier de la Damey à la féconde 

café de fa Dame. 

13- 
B. la Dame 9 à (à féconde café. 
N. le Chevalier de la Dame , à fa troifléme 
café. 

14. 

B. le Fou de la Dame prend le Chevalier. 
N. le Pion de la Tour reprend le Fou. 

B- le Roi rocque du côté de fa Dame. 
N. le Roi , à la cale de fa Tour. 

16. 

B. la Tour du Roi » à la quatrième çafe du 

Chevalier du Roi noir. 
N« le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

17. 
B* la Dame, à la troifiéme café de fon Rou 

' (i) 'En reprenant de et Pîon , vont donnez one ouvec 
taxe ^ Yotte Tonr fui ion Koi , 8c ce Pion fert aufli à 
mieux coovrix votxe K.0I9 outre qn'il arrête fon Chevalier* 
Et qaoiqiie vous ayez un Pion de moÎAS» Tous avez plâ^ 
t^t ravantage dans cette partie. 
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M.Ja Dame» à fa croifiéme café. 

18. 

B. le Chevalier,àla quatnéme café de Ion KoL 
K. le Fou prend le Chevalier. 

ip. 

B. le Pion reprend le Fou , pour fe réunir 

à ion camarade. 
K. la Tour du Roi , à la cale de fon Roi, 

^ . 50. 

B- le Roi, à la café du Chevalier de fa Dame. 
K. la Dame, t la quatrième café de Ion Fou. 

B. 4tt Dam?e prend la Dame» 
N. le Pion r^end I^ Dame« 

22. 

B. la Tour de la Dame , à li café de Tod 
Roi. 

N. le Roi , à la féconde café de fon Cheva- 
lier. 

B. le Roi , à la féconde cafc du Fou de fa 
Dame. 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

24» 

B. la Tour du Roi, à la troiiiéme café de 
fon Chevalier. 

1^. le Chevalier.. à la quatrième cafe de la 
Tour de Ion Roî. . 

2f. 
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'!■ . 

B. la Tour attaquée par le Chevalier, fe fau- 
ve à la croifiéme c^ du Chevalier de fa 

DaiB^« 

N. le Pion du Chevalier delà Dame, unpas,^ 

B. le Pion de la Dame ^ un pas , pour faire 
ouverture à votre Tow & à votre Fou» 

N. le Piôa prend le Pion. 

• «< 

27- 
B. la Totur du Roi prend le Pion« 
N. la Tour de la Dame , à la café de fa Dame. 

2â. . 
6. la Tour de la Dame, àlacafedefa Dame. 
M. le* Chevalier, à la troiiiéme café du Fou 
de foo Roi. 

B- la Tour du Roî donne icbec. 
N. le Roi , à la ca(b de fa Tour* 

go» 
B- le Fou, à la quatrième café de la Dame 

noire, pour empêcher Tavancement des 

Pions de l'Adverûire. 
N. le Chevalier prend le Pou. 

B. la Tour reprend le Chevalier. 

N. la Tour da Roi , à la ctfe de fon Fou. 

B* la Tour de k ï>ame , à la leconde cale 
CQjà Dame» 
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N. la Tour du Roi , à la quatrième café du 
Fou du Roi blaoc. 

33. 
B. la Tour de la Dame^ à la féconde café 

de fon Roi. 
N. le Pion de la Dame^ un pas. 

34- l 

B. le Pion prend le Pion. 
N. la Tour de la Dame reprend le Pion. 

35- 
B. la Tour du Roi , à la féconde café du Roi 

noir. 
N. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

S'il foucenoic le Pion il perdroic la parcie* 

3<^. 
B. une des deux Tours prend le Pion. 
N. la Tour prend la Tour. 

37- 
B. la Tour reprend la Tour. 

N. la Tour donne échec à la féconde café du 
Fou du Roi blanc. 

38. 

B. le Roi ^ à la troiGéme c^fe du Fou de là 
Dame. 

N. la Tour prend le Pion* 

39- 
B. le Pion de la Tour, deux pas {i\ 

N. 

ft) Si au.lleo de pouiTer tt Pion vous cuflîc» pris le 
ti^ avec votre Toui> vous autiez pexdu la paitie; parce 

que 
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N. le Pion du Chevalier dQ Roi, qo pas. 

40. 
B. le Pion de la Tour, uû pas. 
N. le Pion du Chevalier, un pas. 

41- 
B. la Tour, à la café de fon Rou ' 
N. le Pion du Chevalier, un pas. 

42. 

B. la Tour, à la café du Chevalier de fon 

Roi. 
N. la Tour donne icbee. 

*43- 
B. le Roi, à la quatrième café du Fou de& 

Dame. 
N. la Tour, à la troifîéme café du Cheva* 

lier du Roi blanc. 

44- 
B. le Pion de la Tour , un pas. 
N. la Tour , à la féconde café de fon Cbe* 
valier. 

•45- 
B. ie Roi prend le Pion. 
N. le Pion de la Tour , un pas. 

46. 
B. le Roi, à la troiûéme café du Chevalier 
de la Dame noire. 

N. 

qne votre Roi aoroit empêcha votre Tout de ▼enîi' àtems 
|KMir baitex le psiTage au P^on de fon Cheyalîet, C^ €e 
^ue l'on peut voit «n joujuit les mtmes coup% 



N. te iPion de h Ibur^ «m pas^ 



4?- 
B. le Pion de 4a Tour , m pal. 
K la Tour pttM If Pion (2> 

. .48. 
B* la Toar pre^d .^« Pion (m). 
N. la Tour, à là fèepnàe care âe h Tottf 
du Roî. 

B* le 'Pion, dcnx pas, 
N. lePioa, uo pas. 

Br la Tour y h la Teconde cpfe de la Tour de 

Ton Roi. 
N. le Roi , à la fecoftd^ café de foo ChbvlH 

lier, 

• SU 

B. le Pion , un pas. 
N. le Roi 5 à la troifiéme café de foo Che» 

valier. .^"^ 

B. le Roi j à la troifiéme café du Foii de la 

Dame noire. - • 

N. le Roi, à la quatrième aife4e foa Ohs»> 

valier. 

53- 

f /) S'il ^e prHiMt 'p$È véttfe Tteii îl fteidttvTir la farde 
en prenant ininiédiatement Je fien. 

f») Si au-Iîen de prendre fou Pion tous euifîez pris fa 
Toxir, vous auriez perdu. 

I! «•té ç^ iiérd9aÇ« ^eReKInm fut césdWAïîW*<fe«rr% 
pttifqà'il «ft fttife de îei wouter (An «iiofiîè«t^li*(Dft "le 
donne la ftilie de kl 4li«itlien 
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B. te Pion , un pas. 

N. le Roi , à la quacriénïe café du Chevalier 
àa Roi Ûati& 

J4. 
B« le Pion ivMce. 

N. la Tour prend le Pion , & jouant cnfuîte 

fon Roi fur la Tour, il eft viflbie que c*efl: 

un pefiut^ p«trce que fboPîod ¥Oqs coucei- 

ra la Tour. 

I. RENVOI, 

DU Gambit d£ la Dame 

jfu tr&ijiémi Coup. 

3- 

BLanc , le Pion du Roi , '^n pas, ^ 
Noir, le Pion du Fou'^u Roi, deux 
pas (a> 

• • 4.' 

B. le Pbu du ftoî prend le Pion. 
N. le Piba ^u^Roi^i vin pas. 

Bw te PKÀdt* Foii dti Rûi| 8i>pas. 

(^) h&jtn de ce Vîon doit voui CMtVitnae qnt Taos 
aucîez mMv filit «yMâiicer celiit de votrtf Rot dçax pM, 
puisque Ç^m 9iott vqm emf ^lie è«]»réreat de ttetti» celai 
âe voue Roi de front arec «eliH. de voue Duimw 
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N. le Chevalier da Roi , à la croifiéme calé 
de fon Fou (b). 

(5. 

B. le Chevalier de la Dame» à la troiliéme 

café de fon Foa. 
N. le Pion du Fou de la Dame, deux pas (c> 

B. le Chevalier du Roi, à la féconde café de 

fon Roi. 
N. le Chevalier de la Dame , à la troifiém« 

café de fon Fou. 

8. 
B. le Roi rocque. 
N. le Pion du Chevalier du Roi j deux pas (d). 

9* 
fi. le Pion de la Dame prend le Pion (e). 
N. la Dame prend la Dame. 

lo. 

B. la Tour reprend la Dame. 

N. 



(è) C*eft encore wtt le to^me prlndpe qa'îi Jooe ce 
Chevalier, qai eft d'empêchée l'union du Pion de votte 
Koi avec celai de votre Dame. 



(€) Ce Pion eft encore pouffé avec le mime deflêîA 
d'empicher les Pions du centre à fe réunir de front. 

(d) Il loue ce Pion pour poùdcr, en cas de befbin, ce» 
lui du Fou de (on Roi fur votre Pion Royal » ce qui cau- 
feroit infailliblement |a réparation de vos meilleurs Pions. 

(e) Si au-Iieu de prendre ce Pion, vous l'euffiez pouiflié 
en avint, votre Adverfaire auroit attaqué le Foa de votre 
Roi avec le Chevalier de fa Dame, pont nms obliger à 
lui donner échec ^ & en ce cas, joaant fon Roi à la fe^ 
conde cale de fon Foa , il gagnoic le coup fut vous fie 
ime bonne iîtaacioti de )en. 
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N. le Fôu du Roi prend le Pioo. 

II. 
B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 

de fa Dame. 
N. le Roi y à fa féconde café. 

12. 

B. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
cafe de fa Tour. \ 

N. le Fou du Roi, à la troifléme café de fa/ 
Dame. 

13- 

B* le Chevalier du Roi prend le Chevalier. 
N. le Pion reprend le Chevalier. 

14. 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas (/). 
N. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 

B. le Fou de la Dame , h la féconde café de 

fa Dame. 
N. le Chevalier y à la quatrième café de & 

Dame. 

16. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas, 
N. le Fou de la Dame^ à la féconde cftfe de 
fa Dame. 

17- 
B. le Rois à la fécondé café de fbn Fou. 

(/) Voui avancez ce Pîon pour empêcher Totre Adrer- 
' faîie de mettre trois Pions de front , ce qu'il auioit fait 
en poufiant celiii de foo Kou 

K 
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hi. le Pion du Fou de la Dm(^^ un p;^ 

B* te Cheva1ie;rs ^ la j;jr^ifîj^p ca^ d^ f op 

de fa Dame. 
M. le Fou de laPaoïp, à fa vpiûéaip c%k. 

B. le Chevalier pxead le Chevalier. 
N. le Pion reprend le Chevalier. 

20. 

B. le Fou du Roi » à la féconde café de fon 

N. la Tour de la Dame, à la café dti Che- 
valier de fon Roi. 

21. 

B. le Fou de la Daipe, i fa troîffénae c,a(c. 
N. le Pion du Chevalier du Roi prend le Pion. 

• * m 

B. le Fou prend la Tour (g). 

^.\t Pion -prend 4e:Pk)n da Roi *«lonn«nç -i» 

cbec. 

d) S\ .TOUS enfliez reptîs fbn P{oii. atec cetoi. de ,?otqe 
ciiévalter, il atnoit poriflë celai de fà btme «foir yotse 
Tou. & enfoite il feioit entré dans votre ^« fm jiiii4<^ 
de (a Tour foutemie du Fou,.de fa Dame. Et fi vous CM»* 
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B. le Roi reprend le Piaa. 
N. U Tour prend ie Fou* 

24. 

B. le Fou da Roi , à fa croiGéme café» 
N. le Roi , à la troiûéme café. 

B. la Tour du Roi^ à laftconde café de ft 

Dame. 
N. le Pion de 4a Dame donne écbec^ 

B. le Roi 9 h la féconde café de fon Fou» 
N. le Fou de la Dame , i la quatrième caft 
du Roi blanc. 

27. 

B. la Tour de la Dame^ à la café de fon RoL 
If. Je J^piji à la quatrième çafe de faDainj^ 

a». 
B. la Toar du Roi , k ia iêcoode café de ha 

Roi. 
VI. h Tour» à la café de fom Roi. 

B. le Pion du Chevalier du Roi » un pat. 
N. le Fou prend le Fou. 

fi. la Tour prend la Tour» 
N. le Pion prend le Pion. 
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B. le Pioa de la Tour du Roi , un pas. ' 
N. le Pion du Fou de la Dame » un pas. 

32- 
B. la Tour du Roi^ à la café de la Tour du 

Roi noir., 
N. le Pion de la Dame , un pas. 

33- 
B. le Roi , à fa troîGéme care. 
N. le Fou du Roi donne icbec à la quatrième 
café du Fou de fa Dame. 

34- 
fi. le Roi y à la quatrième café de fon Fou, 

ne pouvant meccre ailleurs. 
N. le Pion de la Dame:^ un pas^ & gagne la 

partie. 

* Je laiflè perdre cette partie , pour faire tôIi h force dés 
deux fous contre les Tours y paidcuIiiSrement lorfque le 
Roi eft entre deux Pions. "Si dionc au- lieu d'employée vos 
Tours. ïi faire U' guerre à fes Pions» vous vous luffiefe dé* 
fait du Fou de fon Roi jouant votre Tour, au uente éc 
unième coup À la cale de. la Dame noire, au trente & 
deuxième poitez votre autre Tour à la Seconde café dtt 
Koi de l'Adverfaire» au trente & troifîéine facrifiez votre 
première Tour pour le Fou de fon Roi , & tous vexiez que 
vous pourrez faiie une lemife de la paide.^ 




Al, 
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IL RENVOI 

DU Gambit ok la Dame. 

-4t^ troijiéme Coup du Noir», 

3- 

BLANC5 le Pion du Roi^ deux pas. ' 
Noir, le Pion du Chevalier de la Da^ 
me^ deux pas. 

'4. 

B. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas, 
N. le Pion du Fou de la Dame > un pas. 

B. le Pion du Chevalier de Fa Daine , un 

pa» C^). ' - 

N. le Pion du Gambie prend le Pion. 

6. 
B. le Pion de la Tour prend le Pion. 
N. le Pion du Fou de la Dame reprend !e 
. Pion. 

7- . 
B. le Fou du Roi prend le Pion, & donne 

écJbec. 
N. le Fou couvre Vécbec. 

S. 

(a) Il eft de la même cooreqiience, dans Tattaque du 
Gamlvit de la Dame» de féparer les Pions de rAdverfaifc 
de ce cotéf que dans les Gambits du Ko! de iépaxex <ccuz. 
du c6k^ du Kqu 

K3 
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B. ia Dame prend le Ploû. 
N. le Foii prefcfd lé Foii 

9. , 
F. la f)ame reprend le Fou^ & donne icbee. 
N. la Daâc couvre rtcA^c. 

B. la Dame prend là Dame*. 

V. le Chevalier reprend là Damé. 

t. 

II. 

B. le Pion da Fou du Roi » deux pas^ 
N. le Pion du Roi » un pas. 



3 



l. 



12. 

p le Roi ^ i fa féconde café. 

'. le Pion du C'ou du Rôi^ deux pas (i). 

19. 

B. le Pion du Roi , up pas. 
N. le Chevalier du Roi^ à la féconde café 
de fon Roi. 

14- 
B. le Chevalier de la Dame^ à la troifiéme 
café de fon Fou. 

N. 

*" fl) En ponlTattt ce Pion deox pas, fon bat eft âéihu 
forcer sk pouflèr en avant ttMâ ^e «dtie Kot ^ peur q4é 
celui de votre Dame qui eft à la tête, reftc en arihëie Ae 
Vqus devienne inutile, (v9fiz la Kemarâue (l) àe huoi* 
tfëinè piHie) il fandrà héànûloitii lé JBufer: inâià ibM ta- 
chejreifc éiifuitè» par le iebuilr^dë vtk Vîicéé ék chingti 
ce Ftbb de votiie IHAè pobr ceHii éc ibA tibi^S ^o|MÎai 
par ce moyen nn paflàg^ libfe ik celui du rètit; 



* 
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N- le Chevalier du Roi, à la quatrième cale 
de la Dame (0* 

15. • ■^^v" ' '^ 

B. le Chevalier prend fé Chevalier. * ' ^' 
N. le Pioft ^reiid le Chev^Ben 

B. le Fou de la Daitfé, i la troîfiéme café 

'de fa Tour. 
N. le Fou prend le Fou. 

17- 
B. la Tour prend le Pou. 
N. \t Roi j à fa fôcJonde café, 

B le Rot , à la troifléme café de fon Foa 
N. la Tour du Roi, à la café du Chevaher 
de fa Dame. 

19. 
B. le Chevalier, à la féconde café defon 

Roi. 

N. le Roi, à fa troifiéftliî café. 

20. 

B. la Tour du Roi, à la café de la Touî de 
Va Dame. R 




pâme noue. 

K4 
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N; la Tour du Roi, à la leconde café du 
Chevalier de la. Dame, -, 

ai- 
B. la Tour de la Dame donne écbêe, / 
JN. le Chevalier couvre l'écbec. 

22. 

B. la Tour du Roi, à la quatrième café de 
N. le Fion du Chevalier du Roi, un jas. 

« 

^- Je Chevalier, à la troiûéme café du Fou 
de fa Dame. 

N. la Tour de la Dame, à la café de fa 
x/ame. > 

24. 

B. la Tour de la Dame prend le Pion de la 
Tour adverfaire. " u>* la 

N. la Tour prend la Tour. 

B. la Tour reprend & doit enfuite gagner 
pour avoir un Pion de plus , & pJcfd). 




m. 



D E s E C« E C S. 1J.3 

111. R E N y O I 

'.•'(■ 

SUR LE CaMBIT DÏ LA DAME, • 

Au quatrième Coup du Blanc. 

4. * 

BLanc , le Pion de b-Dame prend le Pion. 
Noir, la Dame prend la Dame. 

5- 

B. le Roi reprend la Dame. 

N. le Fou de la Dame, & la troifiéme café 

de fon Roi. 

6. 

B. le Pion du Fou du Roi , deux pas. 
N. le Pion du Chevalier du Roi -y un pas. 

7- 
B. le Chevalier de la Dame , à la troifiéme 

café de fon Fou. 
N. le Chevalier de la Dame, à la féconde 
café de fa Dame. 

8. 
B. le Pion de la Tour du Roî , un pas. 
N. le Pion de la Tour du Roi , deux pas. 

P- 

B. le Fou de la Dame, à la troifiéme café 

de fon Roi. 
K. le Roî rocque. 

K s 10. 
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10. 

ë. le tloi , à la fecoade café da ^ou dé fa 

DaAe. , ^ 
N. le Fou da Rqi , à là quatrième café da 

Fou de fa Dame. 

II* 

B: le FoBi prebd le Fdti. 

N. le Chevalier reprend le Fou. 

12. 

B. le ChevaHir 4a Roi ^ à h troîdémâ café 

de fon Fou. 
M. le PioQ du Fou de la Dame , un pas. 

B. le Chevalier du Roi , à la quicfiémd eâfe 

du Chevalier du Roi noir. 
K. le Pion du Chevalier de la Dame^ deux 

pas. 

14. 

B. le Fou du Roi » à Ift féconde café de (on 

Roi. 
N* ie Chevalier du Roi» à la féconde café 
de (on Rot. 

15. 
B. le Chevalier prei^d I5 Fou. 
N. le Pion reprend le Chevalier* * 

16. 

B. le Pion de la Tour delà Dame, deux pas. 

N. le Chevalier de la Dame , à la croifiéme 

calfè du Chevalier de le Daitae bladShej 

B. la Tour de la Damc4 à fa féconde iaft. 

''■'-' N. 
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N» le Pion de la Tour de la Dame ^ un pas. 

6. le PioQ de la Tour de la Daâié prend !• 

ftôiif. 
K. le Pion de la Tour de la Dame reprend 

le Pion. 

^ iS). 

JB. la tour dënrié fefor. . ^ ^ 

N. le Roi, à la fëcôh'dè eàfé dii ChêmbT 

de fa Dame. 

B. la Tour prend la tour. 
N. la Tour reprend la Tour. 

21. 

R la Tpur i l la café 4p Ta ÏDamé. 

N. ie Chevalier de la Damé donné icbec* 

B. le Roi, â là câfe du Chevalier de fà Datte. 
N. le Roi , â là tfbinémë càfe dû CheVàliéf 
de fa Dame. 

03. 

B* le Pion du Chevalier du Roi, deux pas. 
N. le Pion prend le Pion. 

24. 

B. le Pion reprend 16 I^ion. 

N. le Pion du Fou de la Damé, un pas. 

3. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 
N. Je Chevalier du Roi, à la troifiéme café 
du Fou de fa t)an>e. 1 

20. 
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I 

25. 

B. le Fou , à la quacriiiaie café du Chevalier 
. dé fon Roi. 
N. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 

B. le Chevalier, à la fécondée café de fon Roi. 
N. le Chevalier du Roi , àrïa quatrième café 
, de la Tour de fa Dame. 

28. 
B. le Chevalier prend le Chevalier. 
N. le Pion reprend le Chevalier. 

29. 
B. le Fou prend le Pion. 
K. le Roi, i la quatrième caffe du Fou defâ 
Dame. 

30- 
B. le Pion du Fou du Roi , un pas. 
^. le Pion de la Dame , un pas. 

B. le Pion du Fou du Roi prend le Pion (a)^ 
N. le Chevalier^ à la troifiéme café du Che- 
valier de la Dame blanche. 

32. 
B. le Pion, un pas. 

N. la Tour, à la café de la Tour de fa Da- 
me pour donner mat. 

33. 

(a) Il prend ce Pîon ponr poiiflh à Dame fui la café 
Uanche fouienue de fon Fou. 
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33- 
B, la Tour prend le. Pion. 
N. la Tour donne icbcc, 

34. y 

B. le Roî , à la féconde cafc du Fou n'ayant 

point d'autre retraite. 
N. la Tour donne échec 6f rnat i la cafc du 

Fou de la Dame. 

I Vi R E N V O I 

SUR LE GamRIT de la DAME^ 

jiu fiptiéme Coup du Blanc. 

7- 

BLanc, le Fou du Roi prend le Pion du 
Garobit. 
Noir, le Pion du Fou du Roi prend le Pion. 

8. 

B. le Pion du Fou du Roi reprend fe Pion. 
N. le Chevàtier du Roi , à la quatrième café 
du Chevalier du Roi blanc. 

9. 
% le Chevalier du Roi ^ à la troifiéme cafe 

de fa Tour. 
N. la Dame donne icbec. 

10. 
B. le Roi , & la féconde cafe de fa Dame; 
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N. le Chevalier du Roi» à la troifîéffle café 

du Roi blaDC. 

II. 
B. la Dame» i la fwoode café de (ôa Roi 
N. le Fou de la Dame» à la quatrième café 

du Chevalier djii Rof blanc. 

B. la Dame » k ià troifiéme café. 

N. le Chevalier du Roi prend le Pion» 

13. 

B. le Chevalier du Roi , à fa café. 

N. la Dame, à la café du Roi blanc donnant 

icbec. 

B. lé Roi fe retire. 

N. le Fou du Roi prend le Cheyalier, & doit 
enfuice gagner facilement 

y. RENVOI 
DU Gambitde la Damb» 

4fk puUîéme Ççiuf dff Noir. 

8. 

I^Lanc» la Tour reprend leFoa. 
y Nmà, le Pion du Chevalier de la Df 
me» deux pas. 

B. le Chevalier» h h quatrième café du Foa 
de ja Pmp noire. 
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B. lePipn <Jc 1^ Toiur 4c Vi Dame, d€|ux pa$* 
N. (e ÇJ^ey^Kcr çte 1# I^nj.?, i la tidfiéçie 
café de fa Tour. 

tu i 

B. le Chevalier prend le Cbevaliien 
J^. ie Fop jrpp;^çnd le Chevalier. 

12. 

B. le Pion de la Toar prend le Pion. ^ 
ti. k Feu reprend le Pion. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, gb pas» 
N. le Pion du Fou du Roi prend le Pion. 

B. le Pion du Chevalier de la Damefïrend 

le Pion. 
N. le Fou , à la féconde cafe de fa Daiae. 

15. 

B. le Fou de la Dame., à la quatrième café 

du Chevalier du Roi noir. 
N. le Pion prend le Pion. 

16. 

B. le Pion leprend le Pion. 

N. le Roi » à la café de fà Tour* 

17- 
B. le Fou à»XoU ik la croijQéme café de fîi 

Dame. 
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N. le Pion de la Tour du Roi , un pas» 

18. 
•B. le Pion de la Tour du Roi, deux pas. 
N. le Pion de la Tour prend le Fou de la 
Dame. 

ip. 

B. le Pion reprend le Pion. 
N. le Ciievalier, à la quatrième café de fa 
Tour. • 

20. 

B. le Fou , à la troifiéme café du Chevalier 

du Roi noir. 
N. le Chevalier 9 & la quatrième café du Fou 

du Roi blanc. 

21. 

B. la Dame , à la féconde café de (bn Fou. 
N. le Chevalier prend le Fou pour éviter le 
jnca. 

22. 

Bi la Dame reprend le Chevalier. 
N. le Fou> à la quatrième café du Fou de 
fon {loi, 

23. 

B. la Dame donne écbec. 
N. le Roi fe retire. 

24- 
B. le Pion du Chevalier du Roi, on pas, 
N. le Fou prend le Pion. 

Jî. la Dame prend le Fou, 
N. là Dame, à la tioîlième café du Fou de 
fon Roi. 
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B. la Tour de la Dame , à la troifiéme café 

de la Tour de la Dame noire. 
N. la Dame prend la Dame. 

27. 
B. la Tour, de la Dame reprend la Dame. 
M. la Tour du Roi , à la féconde .cale de fon 
Fou. 

28. 

B. le Roî , à fa féconde café. 

N. le tion de laTourdelaDame, deux pas. 

29. 
B. la Tour de la Dame, à la troiCtme café 

du Roi noir. 
N. le Pion de la Tour, un pas. 

30- 
B. la Tour prend le Pion. 
N. le Pion de la Tour, un pas. 

• 31- 
B. la Tour du Roi , à la café de la Tour de 

la Dame. 
K. le Pion de la Tour, un pas. 

32. 
B. la Tour, à la troiCëmc café de fon Roî. . 
N. la Tour du Roî,' à la troiliéme cale de 
fon Fou. 

33- 
B. le Roî, à la troiCéme café de fa Dame. 

L N. 
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N. la Tour donne écbeç, 

34- . 

B. le Roi , à fa quatrième cafc. 
N. la Tour prcûd la Tour* 

35- 
B. le Roi reprend la Tour- 
a. la Tour, à la troiûéme café de la Tpur 
de fa Dame. 

B. le Roi, i la quacriénie café de fa Dame. 
N. le Roi , à la féconde café de fon Fou. 

37- 
B. le Roi, à la crôiQéme café du Fou de fa 

Dame. 
N- la Tour donne écbec. . 

38. 
B. le Roi , à la quaicriéme café du Chevalier 

de fa Dame. 
JN. la Tour prend le Pion. 

39. 
B. la Tour prend le Pion. . 
N. le Roi , à fa fecopde café. 

40.- 

B: le Pion du Fou de la Dame, un pas. 
N. le Pion du Chevalier du Roi, deUY pas. 

41. 
B. la Tour , à la féconde café de la Tour de 
la Dame noire. 

N. 
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N. le Roi » à la café de fa Dame. 

42. 
B. le Roi , à la quacriéiiie café du Chevalier 

de la Dame noire. 
N. le Pion du Chevalier, un pay. 

43- 
B/ le Roi, à la troiiiéme café du Fou de la 

^Damc noire. 

N. la Tour donne écbec. 

44. 
B. le Pion couvre Yécbec. 
N. le Pion prend le Pion. 

4J- . 
B. le Pion reprend le Pion. 

N. le* Roi, à fa café; 

B. la Tour, à la féconde café du Chevalier 

du Roi noir. 
N. la ïour, à la troifiéme café de fa Tour, 

4?- 
B. le Roi 5 à la féconde café du Fou de la 

Dame noire , & gagnera la partie en pous- 

ianc fon Pion. , 

V I. R E N V O I 

DO GjJMBIT DE LA DaME, 

jiu dixième Coup du Blanc. 

10. 

BLANC, le Pion du Fou du Roi prend le 
. Pion. 
ÏS' oiR, le ChevaHe? prend le Pion du Boi.^ 

L 2 !!• 
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II. 

B. le /Chevalier reprend le Chevalier. 
N. la Dame donne icbec. 

12. 

B. le Chevalier, à la croifîéme café du Che- 
valier de fon Roi. 

N. le Fou de la Dame, à là quatrième cale 
du Chevalier du Roi blanc. 

B. le Fou du Roi , à la féconde ca(è de fba 
Roi (a). 

N. la Dame prend le Pion de la Tour. 

14. 
B. la Tour du Roi, à la café de fon Fou (b). 
N. la Dame prend le Chevalier 1 & douue 
:écbec. 

B. le Roi, h la feconue café de fa Dame. 
î^. le Chevalier de la Dame, à la féconde 
café de fa Dame. 

1(5. 
B. la Tour prend la Tour (r). 
N. la Tour reprend la Tour. 

B. la Dame, à la café de fon Roî. 
N. la Tour , à la féconde café du Fou dà 
Roi blanc , & gagne la partie. 

fa) Tout ce que vous cuffiez pu jouet, ne pouvoît 
TOUS empêcher de peidre une Pièce. 

(k) Si au -lieu de^ |ou^ votre Tour vous euffiezjoa^ 
votre Roi » il gagnoît plus facilement en jouant la Tout 
à la féconde café du Fou de votre Roi. 

fc) Si vous euflîez pris fon Fou il vous auroU donn^ 
éc6ec avec fa Dame à la troiïemc café de la vôtre* fie 
mat le coup apxè«, en pxeoant tokc Towi 

LE 
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LEMATDUF OU 

ET DE LA 

TOUR CONTRE UNE TOUR. 

La Situation où je mets les Pi/css , eft la plus 
avantajreufe pour la Tour qui défend le mat ; 
mais en cas qu'elle ne s'y place point ^ il efi 
ajfez facile de forcer le Roi à l'extrémité de 
l'Echiquier. 

SITUATION. 

Noir, le Roi, à fa café, & la Tour, i la fé- 
conde café de *fa Dame. 

Blanc, le Roi , à la troifiéme café du R nî noir , 
la Tour fur la ligne du Fou de la Dame, 
& le Fou , à la quatrième café du Roi noir. 






::t^:s(3saaaisiZ'<£i^ 



B 



Lanc , la Tour donne /chec. 
Noir, la Tour couvre IVcbec. 



2. 



B. la Tour , k la féconde café du Fou de la 
■-'^Dame noire. 

N. îa Tour, à la féconde café de la Dame 
blanche. 

L 3 3- 



1 
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3- 

B. la Tour, à la féconde cafc du Chevalier 

de la Dame noire. 
N. la Tour, à la café de la Dame blanche. 

Quatrième Coup , fur lequel il y a un Renvoi. 

li. la Tour , à la féconde café du Chevalier 

du Roi noir. 
N. la Tour, à la câfe du Fou du Roi blafic. 

Cinquième Coup , fur lequel on trouvera un fé- 
cond Renvoi. 

B. le Fou , h la troifiéme café du, Chevalier 

de fon Roi. 
N. le Roi, à la café de Ton Fou. 

6. 

» 

B« la Tour , h la quatrième caiê du Cbevar 

lier de fon Roi. 
K. le Roi , à fa place. 

Septième Coup, avec un troifiime Renvoi. 

-B. la Tour, à la quatrième café du Pou de 

fà Dame. 
N. la Tour 9 & la café de la Dame blanche. 

8. 

B* le Fou , à la quatrième café de la Tour 

de fon Roi. 
N. le Roi , à It café de fon Fou. 

9. 
B* le Fou^ à la troifiéme café du Fou du Rcm 
noir. 

N. 
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N. la ToJir donne icbec à la café du Rv>i 
blanc. 

B. le Fou couvre Vicbec. * 

N. le Roi 9 à là café de Ton Chevalier. 

il. 

B. la Tour, à la quatrième café de la Tour 
du Roi, & donne écbec &'maty le coup 
après. 




I. R, E N V O I, 

Au QUATRIEME CoUP. 

Quatrième Coup. 

BLanc» la Tour, à la féconde café du 
Chevalier du Roi noir. 
Noir, le Roi , à la café de f on Fou. 

J- 
B. la Tour, à la féconde café de la Tour dt} 

Roi noir. 
H. k Tour, à la café du Chevalier du Roi 

blanc. , 

Sixième Coup ; avec un Renvoi fur ce même 

Rmvoi. 

B. la Tour , à la féconde café du Fou de la 

Dame noire, 
N. la Tour donne écbec à la troifiéme cafe 

du Chevalier de fon Roi. 

L 4 7. 
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7- 
B. le Foa couvre Yicbec^ 
N. le Roi » à la care de ion Chevalier. 

8- 
B. la Tour donne /cbec. 
H. le Roi 9 t la féconde café de fa Tour. 

9. 
B. la Tour donne écbec (f mat à la café de 
la Tour du Roi noir. 

Suite du fixiime Coup fur ce Renvoi ^ en cas 
quHl ne donne paini échec. • 

6. 

B. la Tour , à la féconde café du Fou de la 

Dame noire. 
N. le Roi, à la café de Ton Chevalier. 

7. 
B. la Tour donne /cbec à la café du Fou de 

la Dame. 
N. le Roi , à la féconde café de fa Tour. 

8. 

B. la Tour donne icbec à la café de la Tour 
du Roi noir. 

K. le Roi, à la troifiéme café de fon Che- 
valier. 

P- 
B. la Tour donne /cbeç à la café du Cheva- 
• lier du Roi noir, & prend la Tour pour 
rien* 

I !• 
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e«M««s!fflc^?^5ag^^«^5fi? 




»IL RENVOI 

Sur le cinquième Coup du mat de la Tour £f 
du FoUj contre la Tour. 

r. 

T% L A N c , ]e Fou , h la troifiéme café du 
If Chevalier de fon Roi.. 
Noir , la Tour , à la troifiéme café du Fou 
du Roi blanc. 

6- 

5. le Fou 9 à la troifiéme café de la Dame 

Doire. 
N. la lour donne écbec. 

7- 
B. le Fou couvre Vécbec. 
N. la Tour , à la troifiéme café du Fou du 
Roi blanc. 

8. 
B. la Tour donne icbec à la féconde café du 

Roi noir. 
N. le Roi , à la café de fa Dame. 

9. 
B. la Tour , à la féconde café du Chevalier 
de la Dame noire , & donne icbee & mat 
le coup après , à la café du Chevalier de 
la Dame noire. 



I IL 
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III. RENVOI, 
Sfif U feptUm QiUp. 

7- 

BL A N c , la Tour , à la quatrième café du 
Fou de Ta Dame. 
NoiK, le Roi, à U café de fou Fou. 

8. 
B. le Fou , à la quatrième care du Roi ooir. 
N. le Roi, & la café de foQ Chevalier. 

9- 
B. la Tour, à la quatrième café de la Tour 
de foi) Roi» & donne mat le coup iuivanc 
Â la café de U Tour du Roi ooir. 



^io--^'y^ . ulY Jik Jeu. , "'■ '-"-■-'■ 
s Up- 



r" 
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SUPPLEMENT 

DELA 

IV. PARTIE, 

Oà l'on peut être cowoaincu qu'ayant, le trtUt 
il n'ejt point avantageux de jouer le Pion du 
' Fou de la Dame aujecond Coup, 



N 



I. 

OiR» le Pioa du Roî, deux pas. 
Blanc, de-môme« 



2. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 
B. le Pion de la Dame ^ deux pas. 

3- 

N. le Pion prend le Pion, 
B. la Dame reprend le Pion« 

4. 

N. le Pion de la Dame , deux pas. 
B. l,e Pion prend le Pion. 

j. 
N. le Pion repretid le Pion, 
B. le Pion du Fou de la Dame, deux pas. 

6. 

N. le Fou de la Dame, i la croiGéme ca& 
de fon Roi. 

B. 
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S. le Pion prend le Fioa. 

7- ' . ^ 

N. la Dtnie reprend le Pion. . i. . ~". 
B. la Dame prend la Dame. 

8. 
N. le Pou reprend la Dame. 
B> le Chevalier de la Dame, h la troifiéme 
café de tba Fou. 

Sutt titet pla* loin, ie laillè otttGdéKc, pu Ii Ûvtt- 
lion pt^fuie, fi le Noii a profita qnelque cbofe de Ton 

■tuqoe, 

FIN, 



"^ / 
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